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Bir sorun var: sanal gerceklik ile artirilmis gerceklik
arasindaki fark nedir? Kisa cevap sudur: sanal gerceklik seni
bilgisayar tarafindan olusturulmus bir dunyanin i¢ine koyar,
artirillmis gerceklik ise gordigin gercek dinyaya dijital seyler
ekler. Bu kitap bu farki basit orneklerle adim adim acgiklar.
Takip edebilmek i¢in on bilgiye ihtiyacin yok.
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Gergeklik, gcevrende gorup duydugun diunya demektir. Her iki
teknoloji de gordiklerini degistirir, ama bunu farkh sekillerde
yapar. Sanal gercgeklik, gercek dunya goruntunu bilgisayar
tarafindan olusturulmus bir goruntiuyle degistirir. Artirilmis
gerceklik, gercek dunya goruntunu korur ve uzerine dijital
ogeler ekler. Bu temel fikri anlamak, farki gormene yardimci
olur.



Bir bilgisayar goruntuler, sesler ve hareketli goruntuler
olusturabilir. Bilgisayar tarafindan olusturulan bu seyler sana
bir ekran veya bir baslik araciligiyla gosterilebilir. Bir ekrana
baktiginda bilgisayarin gosterdigini gorursin. Baslik, basina
taktigin ve goruntileri dogrudan gozlerine gosteren bir
cihazdir. Ikisi de bilgisayar tarafindan olusturulmus icerigi
gorme yollardair.



e e

Sanal gerceklik (VR) sana buyuk ol¢cude bir bilgisayar
tarafindan olusturulmus bir diinya gosterir. Bashgi taktiginda,
cevrendeki oda yerine o olusturulmus dunyay:1 gorursun.
Bilgisayar gordugun her seyi Uretir: manzaralari, nesneleri ve
hatta gokyuzini. Gergek odan gorinmez olur. Sanal gercekligi
farkh bir yer gibi hissettiren sey budur.
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Artinlmis gerceklik (AR) gercek dunyay:1 gorunur tutar ve
uzerine dijital 6geler ekler. Hala odani gorirsiin, ama icinde
bir dijital nesne belirir. Ornegin, masanin tizerinde duran bir
dijital gezegen gorebilirsin. Bilgisayar gercek dunyay1 gormek
icin bir kamera kullanir ve sonra dijital seyleri goruntunun
icine yerlestirir. Bu, gercek ile dijitali kanstirr.
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Tamamen sanal bir uzay istasyonunun iginde yurudugunu
hayal et. Orada gordigun her sey bilgisayar tarafindan
olusturulmustur: duvarlar, kontroller ve disaridaki uzay
goruntusu. Gergek odan gorunmez olur. Bu olusturulmus
dunyada hareket edip kesfedebilirsin. Bu bir sanal gerceklik
deneyimidir ¢inkl gercek dinya degistirilmistir.
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Gercek odanin icinde beliren bir dijital gezegen hayal et. Hala
odani ve mobilyalarini gorebilirsin, ama gezegen onlarin
uzerine eklenmistir. Gezegen gercekten oradaymis, odanda
suzuluyormus gibi gorunur. Etrafinda yuruyebilir ve ona farklh
acilardan bakabilirsin. Bu bir artirilmis gerceklik deneyimidir
cunku gercek dunya gorunur kalir.
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Iki resmi yan yana karsilastir. Sanal gerceklikte gercek oda,
bilgisayar tarafindan olusturulmus bir dinyayla degistirilir.
Artinilmis gerceklikte gercek oda kalir ve dijital seyler eklenir.
Uzay istasyonu ornegi degistirmeyi, odadaki gezegen ornegi
ise eklemeyi gosterir. Iki teknoloji arasindaki temel fark budur.
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Basit bir kural ogren: sanal gerceklik gorduginu degistirir,
artinilmis gerceklik gordugune ekler. Bu kural temel fark: tek
bir cumlede kapsar. Ne zaman emin olamazsan kendine sor: bu
teknoloji goruntimi degistiriyor mu yoksa ona ekliyor mu?
Degistiriyorsa sanal gercgekliktir. Ekliyorsa artirilmis
gercekliktir.



Her iki teknoloji de nerede oldugunu ve nasil hareket ettigini
bilmek zorundadir. Buna konum takibi denir. Konum takibi, bas
hareketlerini ve konumunu algilamak i¢in sensorler kullanir.
Hareket takibi benzerdir ve nasil hareket ettigini algilar. Takip

sayesinde bilgisayar, basini ¢evirdiginde veya yurudugunde
goruntuyu degistirebilir ve deneyimi gercekgci hissettirir.
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Sanal gerceklikte takip, olusturulmus dunyanin hareketlerinle
hizali kalmasini saglar. Basini ¢gevirdiginde sanal gorunti de
seninle doner, boylece gercekci hissedilir. Ileri yurudiginde
sanal diinya, sanki icinde yiiriiyormussun gibi hareket eder. lyi
takip, kendini gercekten bilgisayar tarafindan olusturulmus
diinyanin icindeymis gibi hissetmeni saglar.
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Artirilmis gerceklikte takip, dijital nesnenin gercek odanda
dogru yerde kalmasini saglar. Hareket ettiginde eklenen nesne
olmasi gereken yerde sabit kalir. Ornegin, dijital gezegen
etrafinda yliriisen bile masanin tizerinde kalir. lyi takip, dijital
nesnenin gercekten odanin bir parcasiymis gibi gorunmesini
saglar.




Gecikme, hareketin ile goruntinin degismesi arasindaki kisa
suredir. Dusuk gecikme deneyimi akici hissettirir, yuksek

gecikme ise yavas ve yanlis hissettirir. Basini ¢evirdiginde
goruntu geride kalirsa rahatsiz hissedebilirsin. Hem sanal
gerceklik hem de artirilmis gerceklik dogal hissettirmek igin
dusuk gecikmeye ihtiya¢ duyar.
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Goruntu dogrulugu, goruntunun olmasi gerektigi gibi
gorunmesi demektir. Goruntu yanlissa sanal dunya veya
eklenen dijital nesne yanlis ya da yersiz goruniir. Ornegin, bir
dijital gezegen diiz veya yanlis renkte gorunebilir. Dogru
goruntiller deneyimi inandirici kilar ve dijital 6geleri net
gormene yardimci olur.
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Sik karistirilan noktalari kontrol et. Bazilar: artirilmis
gercekligin gercek diinyay: degistirdigini sanir, ama o gergek
dinyaya ekler. Bazilar sanal gercekligin odana bir seyler
ekledigini sanir, ama o goruntinu degistirir. Unutma: sanal
gerceklik degistirir, artirilmis gerceklik ekler ve her ikisi de iyi
takip, diusik gecikme ve dogru goruntilere ihtiya¢ duyar. Farki
net anlamak icin bu hatalardan kacin.
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Cevabi ozetle: sanal gerceklik seni bilgisayar tarafindan
olusturulmus bir dinyanin igine koyar, artirilmis gerceklik ise
gercek dinyaya dijital ogeler ekler. Her ikisi de hareketlerine
yanit vermek icin konum takibine baglidir. Gecikme ve gorunti
dogrulugu deneyimin ne kadar iyi hissettirdigini etkiler. Bu
basit kural ve bu temel noktalarla artik farki baskalarina da
aciklayabilirsin.




