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Programlama nedir?
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Programlama, bir bilgisayarin bir sorunu ¢cozmek icin
izleyebilecegi bir dizi adim yazmak demektir. Bu bir sihir ya da
0zel bir yetenek degildir; acik ve sirali talimatlar verme
becerisidir. Bir sorunla baslarsin, hangi adimlarin onu
cozecegine karar verirsin ve bu adimlari bilgisayarin
calistirabilecegi bir bicimde yazarsin. Bilgisayar da bunlari
tam olarak yazildig1 gibi yerine getirir.
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Bir bilgisayar kendisine soyleneni tam olarak, soylendigi
sirayla yapar ve fazlasini yapmaz. Ne demek istedigini tahmin
edemez ya da eksik ayrintilari tamamlayamaz. Bir adim
belirsizse ya da yoksa, bilgisayar ne yapacagini bilemez. Bu
yuzden her talimat acik ve eksiksiz olmali, sirada ne olacagi
konusunda hig¢bir kuskuya yer birakmamalidir.
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Herhangi bir komut yazmadan once sorunu net bicimde
anlamalisin. Kendine hangi sonucu istedigini ve elinde hangi
bilgilerin oldugunu sor. Bir sinif not ortalamasi i¢in hedef tek
bir sayidir: not ortalamasi. Elindeki bilgi, her 6grencinin
notlarinin listesidir. Ikisini de bilmek dogru adimlar:

planlamana yardimci olur.



Cozumu tasarlamak, bilgisayara dokunmadan once yanita
ulasmak icin gereken adimlar planlamak demektir. Bu plan
gercek cozumdur ve herhangi bir komuttan once gelir. Not
ortalamasi i¢in plan basittir: notlar al, hepsini topla ve 6grenci
sayisina bol. Bu plani1 once yazmak, sonradan tahmin
yurutmeni engeller.



Planlanan adimlar: birbiri ardina dogru siraya koy. Sira
onemlidir ¢unku bilgisayar bunlari tam olarak yazildig: gibi,
ilkinden sonuncusuna kadar yerine getirir. Notlar1 almadan
once toplarsan ya da toplamadan once bolersen sonuc yanlis
olur. Bu yuzden adimlari, her biri bir 6ncekinin uirettigini
kullanacak bicimde duzenle.



Uzerinde calismak icin sinif not ortalamasini basit bir 6rnek
olarak kullan. Hedef, bir siniftaki 6grencilerin not ortalamasini
bulmaktir. Elinde her 6grenci icin bir not olmak tizere bir not
listesi vardir. Ortalama, tum sinifi temsil eden tek bir sayidir.
Bu ornek, bir sorunun nasil net adimlar kiimesine dontstigini
gosterir.



Ilk adim, elindeki notlar toplamaktir. Girdi verisi olmadan
hesaplanacak bir sey yoktur. Programlamada bu bilgiye girdi
denir. Sinif ortalamasi icin girdi, 80, 90 ve 70 gibi notlarin
listesidir. Herhangi bir aritmetik islem yapmadan once tum
notlar: bir araya getir, boylece sonraki adimlarin uzerinde
calisacaq bir sey olsun.




Tek bir toplam elde etmek icin tum notlar: topla. Bu,
bilgisayarin yerine getirebilecegi tek ve net bir adimdir.
Ornegin notlar 80, 90 ve 70 ise toplam 240'tir. Toplama basit
bir islemdir, ama bolmeden once yapilmalidir. Toplam, bolme
olan sonraki adimin girdisi olur.
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Ortalamay1 elde etmek icin toplami 6grenci sayisina bol. Her
adim bir oncekinin uzerine kurulur: toplamadan elde edilen
toplam artik bolmede kullanilir. Ornegin 240'1n 3 6grenciye
bolinmesi 80 ortalamasini verir. Bu son adim istedigin yanit1
uretir ve onceki adimlarin dogru olmasina baghdir.
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Adimlar, bilgisayarin anlayabilecegi bir sozcukler ve kurallar
kumesi olan bir programlama dilinde yazilir. Dil, cozumunu
ifade etme aracidir, ¢ozimuin kendisi degildir. Pek ¢ok dil
vardir ve hepsi net adimlar yazmana olanak tanir. Sorununa
uygun olani se¢ ve komut yazmanin temel kurallarini 6gren.
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Bilgisayar, programi yazdigin kurallara gore islemleri yerine
getirerek calistirir. Adimlarini sirayla izler ve sonucu uretir.
Not ortalamasi icin notlan toplar, sayiya boler ve yaniti
gosterir. Bilgisayar dusunmez ya da yargilamaz; yalnizca

verdigin talimatlar yurutur.




Yanitin dogru olup olmadigini kontrol ederek sonucu test et.
Test etmek programlamanin bir parcgasidir, ondan ayr bir sey
degildir. Bilgisayarin ¢iktisini bekledigin seyle karsilastir. Not
ortalamasi icin ortalamayi elle hesaplayabilirsin: 240'1n 3'e
bolumu 80'dir. Program 80 gosteriyorsa calisiyor demektir;
gostermiyorsa hatayi1 bulup diuzeltmen gerekir.
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Yeni baslayanlarin sik yaptig: bir hata, sorunu anlamadan
dogrudan komut yazmaya ge¢mektir. Bu, istenen seyi
cozmeyen programlara yol acar. Cozum, once adimlari
tasarlamaktir: hedefi, girdiyi ve islem sirasini bil. Ancak
bundan sonra bir programlama dilinde komut yazmalisin.
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Bir baska sik hata, adimlar1 yanlis siraya koymaktir; 6rnegin
toplamadan once bolmek gibi. Bilgisayar senin yanlis sirani
izler ve yanls bir yanit verir. Not ortalamasi i¢in toplamadan
once bolmek yanlis sayilari kullanmak olur. Cozum, sirayi
dikkatle kontrol etmek ve her adimin bir oncekinin sonucunu
kullandigindan emin olmaktir.

14



I

flgnjn - -

Programin kontrol etmeden c¢alistigini varsaymak bir hatadir.
Basit adimlar bile hatalar gizleyebilir. Cozum, sonucu test
etmek ve bekledigin seyle karsilastirmaktir. Not ortalamasi igin
yaniti kendin hesapla ve programin eslesip eslesmedigine bak.
Eslesmiyorsa ciktiya guvenmeden once adimlarini1 gozden

gecir ve sorunu duzelt.



Programlama, bir sorunu anlamak, adimlar: tasarlamak,
bunlan bir dilde yazmak ve sonucu test etmektir.
Unutulmamasi gereken kilit nokta, bir bilgisayarin yalnizca net
adimlar sirayla izledigidir. Tahmin edemez ya da bosluklar:
dolduramaz. Once planlayarak, sirayla yazarak ve test ederek
bir bilgisayarla sorunlari1 guvenilir bicimde ¢ozebilirsin.
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