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Soru basit: on ug ile arka u¢ arasindaki fark nedir? Kisa yanait,
on ucun kullanicinin ekranda gordigu ve dokundugu her sey
oldugudur; duigmeler, metinler ve gorseller gibi. Arka uc ise
veri isleme, kayit yonetimi ve is kurallar1 gibi gorunmeyen
isleri yapan sunucu tarafidir. Iki parca birlikte calisir ve bu
kitap her birini adim adim aciklar.
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On ug, bir kullanicinin ekranda gordigu ve etkilesime girdigi
her sey anlamina gelir. Bir uygulamanin gorunen kismidir;
tikladigin digmeler, okudugun metinler ve baktigin resimler
gibi. Bir uygulamay1 veya web sitesini actiginda 6n ug, 6ninde
beliren seydir. Ihtiyacin olani bulup harekete gegebilmen icin
acik ve kullanimi kolay olacak sekilde tasarlanir.
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Arka ug, kullanicinin ekranindan uzakta, bir sunucuda calisan

kisimdir. Onu gormezsin, ama perde arkasinda onemli isler
yapar. Bilgi saklama, kurallar1 denetleme ve veri hazirlama gibi
gorevleri Uistlenir. Kullanici dogrudan hig izlemese de arka ug

her seyin dogru ¢alismasini saglar. Gordiklerini destekleyen
gizli motordur.




Sunucu, arka ucu calistiran ve isteklere yanit veren bir
bilgisayardir. Telefonun veya dizustu bilgisayarin gibi senin
cihazin degildir; ayni1 anda birgok kullaniciya hizmet veren ayri
bir makinedir. Bir digmeye tikladiginda cihazin sunucuya bir
istek gonderir ve sunucu bir yanit gonderir. Sunucular acik
kalacak ve bircok istegi guivenilir bicimde karsilayacak sekilde
tasarlanir.




Dugmeler, metinler ve gorsellerin oldugu bir ekran dusun.
Gorunen ve tiklanabilen her sey 6n uca aittir. Ornegin, bir
alisveris uygulamasi resimler ve fiyatlarla birlikte bir urun
listesi ve "sepete ekle" yazan bir digme gosterir. Bu 6gelerin
tumu on ucun parcasidir ve bilgileri kolayca gormene ve
harekete ge¢mene yardimci olmak i¢in tasarlanmastir.

5



Simdi gizli tarafi disin: kullanicinin hig izlemedigi isleri yapan
sunucu. Kullanic1 ekranda yalnizca sonuclar: gorurken arka ug
gozden uzak kalir. Ornegin, sepete ekle'ye dokundugunda 6n
uc kucuk bir onay gosterir, ama perde arkasinda arka u¢ urunu
sepetine kaydeder. Isi degil, sonucu gériirsiin.
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Arka ug verileri isleyebilir; ornegin sayilar toplayabilir veya
bir listeyi siralayabilir. Bu is gorunen ekranda degil, sunucuda
gerceklesir. Ornegin, bir bankacilik uygulamasi aylik toplam

harcamani arka uc¢ta hesaplayip sonucu goruntulenmek uzere
on uca gonderebilir. Veri isleme, agir isi cihazindan uzak tutar.

7




Arka ug, kullanicilarin veya siparislerin listesi gibi kayitlar:
saklayabilir ve yonetebilir. Bu kayitlar tutmak ve bulmak bir
arka ugc isidir. Ornegin, bir hesap olusturdugunda arka uc adini
ve e-posta adresini, duzenli bir kayit koleksiyonu olan bir
veritabanina kaydeder. Daha sonra giris yaptiginda arka uc
kaydini bulur ve denetler.



Arka ug, kimin ne yapmasina izin verildigi gibi kurallar
uygular. Bu kurallar kullanicinin ekraninda degil, sunucuda
belirlenir. Ornegin, bir kural yalnizca bir yoneticinin bir
kullanic1 hesabini silebilecegini soyleyebilir. Arka ug, isleme

izin vermeden once kurali denetler; boylece on ucta bir sey
degistirilerek kural atlatilamaz.
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On ucta bir giris formu goruniir. Bir ad alani, bir parola alani
ve bir digmesi vardir. Kullanicinin yazdigi ve tikladigi yer
burasidir. Form, bilgilerini nereye girecegini bilmen i¢in basit
ve acik olacak sekilde tasarlanmistir. Bu formda gordigin ve
etkilesime girdigin her sey 6n ucun parcasidir.
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Yazilan parola, denetlendigi arka uca gider. Denetim sunucuda
gerceklesir, boylece kullanici saklanan parolay1 hi¢c gormez.
Ornegin, arka uc yazilan parolay1 saklananla karsilastirir ve
girisin dogru olup olmadigini soyleyen bir mesaj gonderir.
Ardindan on u¢ bu mesaji ekranda gosterir.
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On ug ve arka ug bir ag iizerinden iletisim kurar. On ug bir
istek gonderir ve arka uc bir yanit génderir. Ornegin, bir giris
formunu gonderdiginde 6n uc¢ adin1 ve parolani sunucuya
gonderir. Arka uc bunlar1 denetler ve 6n ucun goruntiledigi bir
basari veya basarisizlik mesajiyla yanit verir.
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Gorevlerin bolinmesi uygulamaya gore degisebilir. Baz1
uygulamalar on ugta daha fazla, digerleri arka ugta daha fazla
is yapar, ama iki parca yine de birlikte calisir. Ornegin, basit
bir hesap makinesi tim matematigi 6n ugta yapabilirken bir
bankacilik uygulamasi guvenlik icin matematigi arka ucta
yapar. Denge degisir, ama ortaklik siirer.
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Yaygin bir hata, bir tarafin daha énemli oldugunu distunmektir.
Hem on u¢ hem de arka u¢ gereklidir ve her biri kendi isini
yapar. On u¢ olmadan uygulamay: gorme veya kullanma
imkanin olmazdi. Arka ug¢ olmadan verileri saklayacak veya

kurallar uygulayacak guvenli bir yer olmazdi. Birbirlerine
bagimhdirlar.




Bir baska yaygin hata, on u¢ ve arka ucun yalnizca web siteleri

icin gecerli oldugunu distunmektir. Gorinen kisim ile sunucu
kisminin ayni bolunmesi bircok uygulama turunde gorulur.
Mobil uygulamalar, masaustu programlar: ve hatta baz
oyunlar, gordigin ve etkilesime girdigin bir kisma ve bir
sunucuda c¢alisan bir kisma sahiptir. Bu fikir web sayfalariyla
sinirh degildir.
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Ozetle, 6n ug kullanicinin gordugu ve etkilesime girdigi seydir;
arka ug ise veri isleme, kayitlar ve kurallari ele alan sunucu
tarafidir. Iki parca bir ag tizerinden konusur ve gorev
bolinmesi degisebilir. Hatirlanmasi gereken kilit nokta,
birlikte galistiklar1 ve hi¢birinin digerinden daha 6nemli
olmadigdir.




