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Asenkron islem nedir?
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Asenkron islem nedir? Bir programin yavas bir gorevi
baslatmasi ve bos bos oturmak yerine beklerken baska yararh
isler yapmasidir. Yavas gorev bittiginde program onu yeniden
ele alir. Ornegin, internetten veri alinirken program yine de
diugme tiklamalarina yanit verebilir. Kisa yanit sudur: bir
programin yavas bir gorevi beklerken baska seyler yapmasini
saglar.




Bir programin gorevleri birbiri ardina yaptigin1 diisin; masada
tek bir calisan gibi. Calisan bir gorevi alir, bitirir, sonra bir
sonrakine gecer. Bu, normal, adim adim calisma bi¢imidir.
Basit ve ongorulebilirdir ve asenkron islemlerle farki anlamak
icin baslangi¢ noktasidir.



Calisan yavas bir gorevi beklediginde, ornegin internetten veri
alirken, her sey durur. Sonug gelene kadar masa tikanip kalir.
Bu sure boyunca baska higbir gorev ele alinamaz. Buna
bloklama denir: bekleme, ilerlemeyi tamamen engeller.
Ornegin, program bir web sayfasinin yiikklenmesini bekliyorsa

ekrani guncelleyemez veya tiklamalara yanit veremez.
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Uzun bekleme, yararh hicbir seyin olmadigi bos zamandar.
Calisan oylece oturur, baska bir sey yapamaz. Bu, beklemenin
neden ¢ozilmeye deger bir sorun oldugunu gosterir. Ornegin,
veri almak bes saniye suruyorsa ve program baska bir sey
yapmiyorsa bu bes saniye bosa gider. Bu zamani baska isler
icin kullanmak ¢ok daha iyi olurdu.
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Bir programin internetten veri istedigini ve bu istegin uzun
sirdigini disun. istek gonderilir ve yanitin gelmesi biraz
zaman alir. Bu sure boyunca program baska seyler yapabilirdi,
ama basit adim adim yontemde sadece bekler. Ornegin, bir
hava durumu uygulamasi bir sunucudan bugunun tahminini
ister ve yanit birkac saniye surebilir.
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Veri alinirken ornekteki arayuz yanit vermez. Kullanici bir
dugmeye tiklar ve hicbir sey olmaz. Dugmeler donmus gibi
gorunur, bu da bozuk hissi verir. Ornegin, uzun bir indirme
sirasinda sekmeleri degistirmeyi veya yenile digmesine
basmay1 denerseniz, program indirme bitene kadar
tiklamalarinizi yok sayabilir.




Bos bos oturmak yerine program, yavas islem surerken baska
gorevlerle ilgilenebilir. Calisan, istek disaridayken baska islere
baslar. Asenkron islemlerin ana fikri budur: hicbir sey
yapmadan beklemek yerine baska bir sey yap. Ornegin, hava
durumu verisi alinirken program kullanicinin bir sehir adi
yazmasina veya sayfay1 kaydirmasina izin verebilir.
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Asenkron islemle ayni ornek farkli ¢alisir: veri alinirken
digmeler yine de yanit verir. Tiklama calisir ve arayiz canh
kalir. Ornegin, hava durumu verisi hentiz gelmemis olsa da bir
menu dugmesine basabilir, bir ayarlar paneli agabilir veya bir
arama kutusuna yazabilirsin. Program, buyik istek hala
beklemedeyken bu kuc¢uk gorevleri yerine getirir.
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Sonunda veri gelir. Program, duraklatilmis islemi kaldig:
yerden alir. Sonu¢ kullanilir ve ilgili islem devam eder.
Ornegin, hava durumu verisi geldiginde uygulama tahmini
ekranda gosterir. Bekleyen is artik ilerler ve kullanici sonucu
gorur.
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Asenkron islemler hesaplamay:1 her zaman hizlandirmaz. Yavas
gorev tamamlanmak icin yine ayni zamani alir. Yalnizca
bekleme daha iyi kullanilir. Ornegin, internetten veri almak
yine bes saniye surer, ama bu bes saniye boyunca program
baska seyler yapabilir. Yavas gorevin toplam siliresi degismez;
yarar, baska islerin yapilmasidir.
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Ana yarar acgiktir: bekleme suresi baska isler i¢in verimli
kullanilir. Asenkron islemlerin asil amaci budur. (")rnegin,
buyuk bir dosya indirilirken e-posta yazmaya devam edebilir
veya baska bir sayfaya goz atabilirsin. Bekleme suresi bosa
gitmez; indirmeye bagh olmayan yararh gorevlerle doldurulur.
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Gorevler basladiklarindan farkl: bir sirada bitebilir. Sonra
baslayan bir gorev daha erken tamamlanabilir ve bu burada
normaldir. Ornegin, kiigiik bir gorsel icin hizli bir istek ve
buyuk bir video icin yavas bir istek baslatabilirsin. Kucuk
gorsel ikinci istenmis olsa da once gelebilir. Program sonuclar:
gorevlerin basladig1 sirayla degil, geldikce ele almalidir.
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Yaygin bir hata, asenkronun daha hizli hesaplama anlamina
geldigini dusunmektir. Degildir. Gorsel, ayn1 yavas gorevin ayni
zamani aldigini ve baska islerin onun etrafina yerlestirildigini
gosterir. Ornegin, bir hesaplama on saniye siirilyorsa onu
asenkron yapmak bu on saniyeyi kisaltmaz. Yalnizca bekleme
sirasinda baska gorevlerin calismasina izin verir. Asenkron
kodun yavas islemin kendisini hizlandirmasini bekleme.
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Bir baska yaygin hata, gorevlerin basladiklar: sirada bitecegini
varsaymaktir. Gorsel, tamamlanma sirasinin baslama
sirasindan farkli oldugunu gosterir. Ornegin, ayn1 anda ¢
indirme baslatirsan en kucuk dosya once, sonra orta boy olan
ve en son en buyuk olan bitebilir; bunlan farkh bir sirada
baslatmis olsan bile. Sonuclar1 her zaman basladigin sirayla
degil, geldikce ele al.
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Uclinct hata, her gorevin asenkron olmasi gerektigini
dusunmektir. Yalnizca internetten veri almak gibi gercek
bekleme iceren islemler bundan yarar gorir. Ornegin, basit bir
toplama veya hizli bir hesaplama asenkron olmak zorunda
degildir; 0yle yapmak yarar saglamadan karmasiklik ekler.
Baska islerle doldurulabilecek gercek bir bekleme oldugunda
asenkron islemleri kullan.

15



Su noktalarn hatirla: asenkron islem, programin beklerken
baska gorevler yapmasini saglar, digmeler gibi seyleri ¢alisir
tutar, bekleme suresini iyi kullanir, her zaman daha hizhi
degildir ve sira dis: bitebilir. Ornegin, veriyi asenkron olarak
alan bir hava durumu uygulamasi yanit verir kalir, gezinip
tiklamana izin verir ve tahmin geldiginde onu gosterir.
Asenkron islemlerle karsilastiginda bu fikirleri aklinda tut.

16




