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Bir surec ile is parcacigi
arasindaki fark nedir?
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Bir siireg ile is parcacigi arasindaki fark nedir? Kisa yanit:
suire¢ galisan bir programdir, is parcacigi ise onun igindeki bir
yuritme akisidir. Isletim sistemi her ikisini de yonetir. Bu kitap
her fikri sifirdan baslayarak adim adim aciklar; boylece tam
olarak nasil farklilastiklarini ve nasil birlikte ¢alistiklarini
gorursun.



Program, diskte saklanan bir dizi komuttur; henuz izlenmeyen
bir tarif gibidir. Bu noktada henuz hicbir sey ¢alismiyordur.
Komutlar oylece durur ve bekler. Ornegin bilgisayarina kurulu
bir metin diizenleyici bir programdir. Ancak onu baslattiginda
etkin hale gelir.




Bir program ¢alismaya basladiginda isletim sistemi onu bir
sirece donusturur. Sureg, kendi bellegi ve durumu olan, eylem
halindeki bir programdir. Isletim sistemi komutlar yiikler,
siirece bellek verir ve yiiritmeye baslar. Ornegin metin
dizenleyicini actiginda artik kullanabilecegin bir stire¢ olusur.
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Isletim sistemi tiim siireclerin yoneticisidir. Her stireci takip
eder ve her birinin ne zaman ¢alisacagina karar verir. Her
surece kendi alanini verir; boylece surecler birbirine karismaz.
Ornegin metin diizenleyicin ve web tarayicin ayr siirecler
olarak calisir, her birinin kendi bellegi vardir ve isletim sistemi
aralarinda gecis yapar.



Tek bir sureg, icinde calisan birka¢ yurutme akisi

barindirabilir. Bu akislarin her birine is parcacigi denir. Siuireci
bir atolye, is parcaciklarini da i¢indeki, her biri komutlar
izleyen calisanlar olarak diisiin. Ornegin bir miizik calar
surecinde sesi ¢alan bir is parcacigi, ekrani guincelleyen baska
bir is parcacigi olabilir. Bir stirecte her zaman en az bir is
parcacigi bulunur.




Is parcaci@i, bir siirec icindeki tek bir yiiritme yoludur; ayni
atolyede komutlan izleyen tek bir ¢calisan gibidir. Programin
komutlar arasinda her seferinde bir adim ilerler. Bir surecte
her zaman en az bir is parcacigi bulunur ve birgok is parcacigi
olabilir. Ornegin basit bir hesap makinesini baslattiginda,
diugme basislarini isleyen tek bir is parcacigiyla baslar.
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Bir is parcaciginin komutlar arasinda bastan sona her
seferinde bir adim ilerledigini disun. Bir komutu okur, isi
yapar, sonra bir sonrakine gecger. Bu, is pargaciginin saklanan
bir dosya degil, etkin bir akis oldugunu acikga gosterir.
Ornegin bir hesap makinesi uygulamasindaki is parcacigi bir

say1y1 okur, senin bir digmeye basmani bekler, sonra sonucu

gosterir.




Ayni suiregteki iki is pargacigl ayni anda farkh isler yapabilir.
Bir is parcacigi ekranla ilgilenirken bir digeri arka plan isini
yapabilir. Bu, bir siirecin neden birkac is parcacigina ihtiyacg
duyabilecegini gosterir. Ornegin bir video oynatici, gorintiyi
¢izmek icin bir is parcacigi, video dosyasini diskten okumak
icin baska bir is parcacigi kullanir; boylece gorintia akici kalir.
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Ayni suirecteki is parcaciklar: siirecin bellegini ve kaynaklarini
paylasir. Ayni veriyi kopya olusturmadan okuyabilir ve
kullanabilirler. Buna bellek paylasimi denir. Ornegin bir miizik
calardaki iki is parcacigi, bellege zaten yuklenmis sarki
listesine birlikte erisebilir; boylece bir is parcacig: sarkiyi
calarken bir digeri basligini1 gosterebilir.
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Farkli sureclerin kendi ayr1 bellek alanlar vardir. Bir surec,
baska bir siirecin verisine 6ylece ulasamaz. isletim sistemi bu
ayrimi uygular. Ornegin web tarayicin metin diizenleyicinin
bellegini dogrudan okuyamaz. Bilgi alisverisi yapmalari
gerekiyorsa isletim sisteminin sagladigi 6zel bir kanali
kullanmalar: gerekir.
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Paylasim elverislidir ¢unku is parcaciklar: bilgiyi hizla
aktarabilir ve ayni gorev uzerinde birlikte calisabilir. Veriyi
kopyalamalar veya isletim sisteminden yardim istemeleri
gerekmez. Bu, is parcaciklarini ayn sureclere gore daha hafif
ve koordine edilmesi daha hizl kilar. Ornegin bir fotograf
dizenleyicideki iki is parcacig: ayni gorunti izerinde ayni
anda calisabilir; biri filtre uygularken digeri onizlemeyi
gunceller.
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Iki is parcacig1 ayn1 veriye ayni anda dokundugunda sonug
yanlis veya kafa karistirici olabilir. Bir is parcacigi, digeri hala
okurken bir degeri degistirebilir. Paylasilan veriye dikkatli ve
diizenli bir sekilde erisilmelidir. Ornegin bir bankacilik
uygulamasindaki iki is parcacigi ayni1 bakiyeyi ayni anda

guncellerse son tutar yanlis olabilir.
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Paylasilan veriye erisim, is parcaciklar carpismak yerine
sirayla hareket edecek sekilde yonetilmelidir. Yaygin bir yol
kilit kullanmaktir: bir is pargcacig: ¢calisirken veriyi kilitler,
diger is parcaciklar o kilidi acana kadar bekler. Bu, paylasilan
bellegi hatalara yol acmadan yararl tutar. Ornegin bir alisveris
sepetini glincelleyen is parcacigi sepeti kilitleyebilir, miktari
degistirebilir, sonra baska bir is parcacigi guvenle okuyabilsin
diye kilidi acabilir.




Yaygin bir hata, is parcacigini siirecle ayn1 sey sanmaktir. Is
parcacigil bir stirecin icinde yasar; suire¢ kaptir, is pargaciqi ise
onun icindeki akistir. Bir stirecte bircok is parcacigi olabilir,
ancak her is parcacig: tam olarak bir siirece aittir. Ornegin bir
web tarayicisi tek bir surectir ve her sekme bu surec icinde
kendi is parcaciginda calisabilir.
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Bir diger yaygin hata, paylasilan bellegin her zaman zararsiz
oldugunu varsaymaktir. Paylasim hiz getirir ama ¢atismalardan
kacinmak icin dikkatli yonetim de gerektirir. Dikkat edilmezse

is parcaciklar birbirlerinin degisikliklerinin tizerine yazabilir.
Ornegin ayni listeye ayn1 anda 6ge ekleyen iki is parcacig: bir
ogeyi kaybedebilir. is parcaciklar veri paylastiginda her zaman

uygun koordinasyon kullan.




Ozetle: stirec, isletim sistemi tarafindan yonetilen calisan bir
programdir; is parcacigl ise onun igindeki bir yurtitme akisidir.
Aymni stuirecteki is parcaciklari bellegi paylasir; bu elverislidir
ama dikkatli yonetilmelidir. Sureclerin ayr bellegi vardir, is
parcaciklar ise belleklerini paylasir. Unutma: surec kaptir, is
parcacigi ise onun icindeki akistir.
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