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Kodla basit bir hesap
makinesi nasil yapilir?
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Basit bir hesap makinesi, iki say1 ve bir islem alip sonucu
gosteren bir programdir. Kisa yanit sudur: kod girdileri saklar,
dogru matematik islemini secer ve yamti yazdirir. Ornegin, 5
ve 3 girip toplamayi1 secersen program 8 gosterir. Bu kitap her

parcay! aciklar, boylece daha once kodlama deneyimin olmasa
bile kendin bir tane yapabilirsin.
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Her hesap makinesi ayni temel isi yapar: iki sayi ister, hangi
islemin yapilacagini sorar, matematigi yapar ve sonucu
gosterir. Bu plan, sonraki tiim adimlarin temelidir. Ornegin,
program once birinci sayiy1, sonra ikinciyi, sonra toplama,

cikarma, carpma veya bolme yapilip yapilmayacagini sorabilir.
Her parcay1 olustururken bu basit akis1 aklinda tut.
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Baslamak icin Python gibi yeni baslayanlara uygun bir dil segc.
Aym fikirler—degiskenler, kosullar, fonksiyonlar ve hata
yonetimi—her dilde ise yarar, yani burada ogrendiklerin
aktarilabilir. Bu kitaptaki tum ornekler Python kullanir cunku
kodu kisa ve okunmasi kolaydir. Ornegin, Python'da bir mesaj
yazdirmak yalnizca bir satir surer: print("Hello").
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Araclarinin ¢alistigini dogrulamak icin miimkiin olan en kiigik
programi yaz ve calistir. Python'da tek satirla bir selamlama
yazdirabilirsin. Bu, gercek mantigi eklemeden once korkuyu
ortadan kaldirir. Ornegin, print("Calculator ready") yaz ve
calistir; mesajin gorundigunia gormelisin. Bu ¢alistiginda,
hesap makinesini yapmaya hazirsin.
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Degisken, bir say1 veya metin gibi bir degeri saklayan
adlandirilmis bir kutudur. Kullanicinin yazdig iki sayiy1 tutmak
icin iki degisken kullanacaksin. Ornegin, first number adinda
bir degisken olusturabilir ve sonra icine bir deger koyabilirsin.
Degiskenler, ayn1 degere yeniden yazmadan birden ¢ok kez

basvurmani saglar.



Kullanicidan birinci ve ikinci sayiy1 istemek i¢in bir input
komutu kullan. Program duraklar ve kullanici bir sey yazip
Enter'a basana kadar bekler. Ornegin, Python'da first =
input("First number: ") yazarsin. Parantez icindeki metin
kullaniciya gosterilen istemdir. Yazilan yanit first degiskeninde
saklanir.



Yazilan girdi say1 olarak degil, metin olarak gelir. Bu ylizden
dikkatli olmazsan '2' art1 '3', 5 yerine '23' verebilir. Ornegin,
girdiyi bir degiskende saklar ve dogrudan baska bir girdiye
eklemeye calisirsan, program metinleri birlestirir. Matematik
yapmadan once metni gercek bir sayiya donusturmelisin.
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Metin girdisini bir donusturme fonksiyonu kullanarak gercek
bir sayiya donustur. Python'da int() fonksiyonu metni tam
saylya, float() fonksiyonu metni ondalik sayiya cevirir. Ornegin,
number = int(input("Enter a number: ")) hesaplama
yapabilecegin gercek bir say1 saklar. Artik program degerlerle
gercekten matematik yapabilir.
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Kullaniciya toplama, ¢cikarma, carpma veya bolme gibi hangi
islemi yapacagini sor. Secimi bir degiskende sakla, boylece
program sonra ne yapacagina karar verebilir. Ornegin, op =
input("Choose operation (+, -, *, /): "). Kullanici sembollerden
birini yazar ve o sembol sonraki kisim i¢in kaydedilir.
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Bir if ifadesi bir kosulu kontrol eder ve kodu yalnizca kosul
dogruysa calistirir. Program, kullanicinin se¢iminden dogru
islemi bu sekilde secer. Ornegin, if op == "+": toplama kodunu
calistirir. Diger islemler igin elif ile daha fazla kosul ve
beklenmeyen her sey icin son bir else ekleyebilirsin.
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Iki sayiy1 toplayan veya cikaran ve sonucu saklayan dallar yaz.
Her dal tam olarak bir islemi ele alir. Ornegin, if op == "+":
result = a + b; elif op == "-": result = a-b. Buradaaveb
donusturulmus sayilardir ve result yanit: tutar.
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Carpma ve bolme dallarini ekleyerek dort temel islemi
tamamla. Sonuc aym result degiskeninde saklanir. Ornegin,
elif op == "*": result = a * b; elif op == "/": result = a / b. Artik
hesap makinesi dort yaygin matematik isleminin tumunu
yapabilir.




Sifira bolme bir hatadir, bu yuzden program bolmeden once
boleni kontrol etmelidir. Bolen sifirsa, cokmek yerine agik bir
mesaj goster. Ornegin, bélmeden 6nce b == 0 olup olmadigini
kontrol et: print("Cannot divide by zero"). Yalnizca b sifir
degilse bol. Buna hata yonetimi denir.
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Saklanan sonucu 'Result: 8' gibi acik ve okunabilir bir sekilde
yazdir. Cikt1 alani, kullanicinin yanit1 sonunda gordugu yerdir.
Ornegin, print("Result:", result) kullan. Mesajin anlasilmasi
kolay olsun ki kullanici sayinin ne anlama geldigini bilsin.
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Yaygin yeni baslayan hatalarina dikkat et: girdiyi donusturmeyi
unutmak, kosullar1 yanhs siraya koymak ve sifir kontrolunu
atlamak. Her hatanin basit bir ¢oziimi vardir. Ornegin,
matematikten once girdiyi her zaman int() veya float() ile
donustur; bolmeden once sifira bolmeyi kontrol et; ve dogru
dalin ¢calismasi igin if ve elif dallarin sirala.
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Tum yolu hatirla: girdiyi al, donustur, kosullarla bir islem secg,
hatalar kontrol et ve sonucu goster. Hatirlanmasi gereken
temel fikirler degiskenler, kosullar, fonksiyonlar ve hata
yonetimidir. Ornegin, eksiksiz bir hesap makinesi tiim bu
adimlar1 guvenilir sekilde calisan kisa bir programda
birlestirir. Bu temelle daha sonra daha fazla ozellik
ekleyebilirsin.




