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Bir digmeye basmanin lambay1 nasil yaktigini bilmek
istiyorsun. Kisa yanit sudur: bir program diugmeyi okur, basisi
algilar ve lamba cikisini yakar. Digme bir giristir, lamba bir
cikistir ve aralarinda bir denetleyici baglanti kurar. Program
diugmeyi tekrar tekrar kontrol eder ve bir basis gordugunde
harekete gecer.



Bunu galistiran ii¢ ana parca vardir: bir digme, bir lamba ve
aralarinda bir denetleyici. Denetleyici, digmenin yaptig1 seyi
lambanin yaptig1 seye baglayan kiigik bir bilgisayar kartidir.
Dugme denetleyiciye bir sinyal gonderir. Denetleyici lambaya
bir sinyal gonderir. Lambanin ne zaman yanacagina karar
veren parca denetleyicidir.



Giris, denetleyicinin dis dinyadan bir sinyal algiladig: yerdir.
Dugme bir girise baghdir, boylece denetleyici basili olup
olmadigini anlayabilir. Giris, digmeye basildiginda degisen
basit bir elektrik sinyali tasir. Denetleyici bu sinyali bir deger
olarak okur. Bu deger denetleyiciye digmenin durumunu
soyler.



Cikis, denetleyicinin bir seyin olmasini saglamak i¢in disariya
sinyal gonderdigi yerdir. Lamba bir ¢ikisa baghdir, boylece
denetleyici onu yakip sondurebilir. Cikis, denetleyiciden lamba
devresine bir sinyal tasir. Cikis yakilmis duruma
ayarlandiginda lamba yanma sinyalini alir. Sonduralmus
duruma ayarlandiginda lamba kararir.
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Bir digmenin yalnizca iki durumu vardir: basili ve basili degil.
Denetleyici bunu evet ya da hayir gibi basit iki degerli bir
sinyal olarak okur. Digmeye bastiginda giristeki sinyal bir
degerden digerine degisir. Biraktiginda sinyal geri degisir.
Denetleyicinin yalnizca bu iki durumdan hangisinde oldugunu
bilmesi gerekir.
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Denetleyici digme girisini bir dongu iginde tekrar tekrar
kontrol eder. Dongunun her turunda gecgerli durumu okur:
basili ya da basili degil. Bu ¢ok hizli, saniyede birgok kez
gerceklesir. Tekrarlandigi igin denetleyici digme durumu
degistiginde bunu hizla fark eder. Girisi okumak strecteki ilk
istir.




Program okunan durumu bir basis i¢in bekledigiyle
karsilastirir. Durum basiliyla eslestiginde program bir basisin
gerceklestigine karar verir. Denetleyici basit bir sinyali bir
karara bu karsilastirmayla donusturur. Bu olmadan denetleyici
yalnizca bir deger gorir, bir basis degil. Algilama, programin
senin eylemini tanidigi andir.



Bir basis algilandiginda program lamba ¢ikisini yanma
durumuna ayarlar. Lambanin gercekten yanmasini saglayan
sey bu cikis sinyalidir. Cikis1 ayarlamak programdaki tek bir
eylemdir. Denetleyici, program onu degistirene kadar ¢ikisi
yanma durumunda tutar. Bu, lambanin basisina yanit verdigi
andir.




Butun iliski tek bir basit kosul olarak yazilir: digme basiliysa
lambay1 yak. Programin 6zu budur. Kosul, giris durumunu ¢ikis
eylemine baglar. Kosul dogru oldugunda ¢ikis ayarlanir. Yanlis
oldugunda ¢ikis soniik ya da degismeden kalir.
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Akisi sirayla izle: girisi oku, kosulu kontrol et, ¢ikisi ayarla.
Bunu bir akis olarak gormek butun sureci kolayca
canlandirmay: saglar. Once denetleyici diigme durumunu okur.
Sonra program bu durumun basili anlamina gelip gelmedigini
kontrol eder. Son olarak lamba c¢ikisini ayarlar. Bu akisin
tekrarlanmasi lambanin dogru yanit vermesini stirdurur.
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ETMETL Ol CBCEL TERES

Bir denetleyici ¢ikisi genellikle bir lambay1 dogrudan beslemek
icin ¢ok zayiftir. Lambanin gu¢ gereksinimine uygun bir surucu
elemani cikis ile lamba arasinda yer alir. Surucu,
denetleyicinin kiiciik sinyalini alir ve lambanin gerektirdigi
daha buyuk gucu anahtarlar. Surucu olmadan ¢ok guc¢ ¢ceken
bir lamba yanmayabilir ya da c¢ikisa zarar verebilir. Surucu,
zayif ile guclu arasindaki koprudur.
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Surucu, denetleyici ¢ikisi ile lamba arasina yerlestirilir.
Denetleyicinin kucguk sinyali surucuye lambanin daha buyuk
gucuni agcmasini soyler. Cikis ayarlandiginda suriici bu sinyali
alir ve lambanin gucu icin yolu kapatir. Lamba sonra kendi
beslemesiyle yanar. Denetleyici yalnizca sinyali yonetir,
lambanin tam akimini degil.
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Mekanik dugmeler basildiginda kisa sigramalar uretebilir. Bu
hizl1 acik-kapal titremeler tek bir basis yerine birkag basis gibi
gorunebilir. Digmenin icindeki metal kontaklar bir an igin
hizla temas edip ayrilir. Denetleyici her titremeyi bir degisiklik
olarak okur. Ele alinmazsa program bircok kez bastigini
sanabilir.
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Programin tek bir basisi dogru algilamasi igin filtreleme
eklenir. Bu, sigrama yuzunden lambanin titremesini ya da
yanlis acilip kapanmasini onler. Program bir degisiklikten
sonra kisa bir sure bekleyip yeniden okuyabilir. Durum
kararliysa basisi kabul eder. Filtreleme, gurultulu bir sinyali
tek bir temiz basisa donusturur.
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Tipik hatalar1 gozden gecir: ¢cok guc ¢ceken bir lamba icin
surucuyu unutmak, sigramayi1 yok saymak ve giris ile ¢ikisi
karistirmak. Bunlar1 kontrol etmek en yaygin sorunlardan
kacinmay1 saglar. Eksik stuirtici lambanin yanmamasi anlamina
gelebilir. Sicramanin yok sayilmasi tek bir basisin bircok kez
gibi davranmasina yol acabilir. Giris ile ¢ikisin karistirilmasi
digme ve lambanin yanlis yerlere baglanmasi anlamina gelir.
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Yanit1 hatirla: dugme girisini oku, basisi basit bir kosulla algila
ve lamba cikisini ayarla. Lamba ¢ikisin saglayabileceginden
daha fazla guc¢ gerektirdiginde bir sturucu kullan. Tek bir
basisin tek basis olarak algilanmasi i¢in sigrama filtrelemesi

ekle. Bu temel noktalar bir digmenin lambay1 nasil yaktigini
aciklar.
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