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Olay gudumlu programlama nedir? Programin, bir duigmeye
basilmasi ya da bir mesajin gelmesi gibi olaylara yanit olarak

islemlerini yuruttugu bir program yazma bigimidir. Program

her zaman tek bir sabit sira izlemek yerine, bir sey oldugunda
tepki verir. Bu kitap fikri sifirdan, adim adim acikhiyor, boylece
on bilgin olmasa bile anlayabilirsin. Sonunda olaylarin ne
oldugunu, islemleri nasil tetiklediklerini ve siranin neden
onemli oldugunu bileceksin.




Bir programi bir dizi islem olarak diisiin. islem, programin
gerceklestirebilecegi kiigiik bir eylemdir; ornegin iki sayiy1
toplamak, ekranda metin gostermek ya da bir oyunu
baslatmak. Bu islemler, daha sonra bir sey oldugunda ¢alisacak
olan seylerdir. Olay gudumlu programlamada bu islemleri
yazarsin ve sonra onlari olaylara baglarsin. Program hepsini
birden galistirmaz; dogru ani bekler.

2




Olay, gerceklesen bir seydir; ornegin bir digmeye basilmasi ya
da bir mesajin gelmesi. Olaylar, programin dinledigi
tetikleyicilerdir. Bir olay gercgeklestiginde program bir islemi
calistirarak yanit verebilir. Bir olay1 sinyal olarak dusun:
programa bir seyin oldugunu soyler. Programin olayin ne
zaman gerceklesecegini bilmesi gerekmez; yalnizca bekler ve
gercgeklestiginde tepki verir.




.

Duz cizgili bir program her zaman tek bir duz adim sirasi izler.
Bastan sona sabit bir sirayla, bir islemden sonra digerini
calistinir. Ornegin bir sayiy1 okuyabilir, iki katina ¢ikarabilir ve
sonucu yazdirabilir; her zaman bu sirayla. Bu basit ve
ongorulebilirdir, ancak calisirken olan hicbir seye tepki
veremez. Olay gudumlu programlama farkli bir yol sunar.
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Olay gudumlu bir program her zaman tek bir diiz sira izlemez.
Bunun yerine bekleyebilir ve islemlerin ne zaman ¢alisacagina
olaylarin karar vermesine izin verebilir. Program farkl olaylar
icin islemler kurar, sonra hazir bekler. Bir olay
gercgeklestiginde eslesen islem calisir. Ardindan program
beklemeye geri doner. Bu, programin zaman icinde bircok
farkli seye, hangi sirayla olursa olsun yanit vermesini saglar.
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Somut bir 6rnek diisin: Baslat digmesi olan bir oyun. Kullanici
Baslat digmesine tiklar. Bu tiklama bir olaydir. Tiklama
gerceklestiginde oyunu baslatan islev cagrilir. Islev, olaya yanit
veren islemdir. Program oyunu kendi basina baslatmadz;
tiklamay1 bekledi ve sonra harekete gecti.
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Tiklama olaydir ve oyunu baslatan islev onun tetikledigi
islemdir. Onlar1 programa sunu soyleyerek baglarsin: bu
dugmeye tiklandiginda bu islevi cagir. Bu baglanti, olay
gudumliu programlamanin kalbidir. Olay oyun mantigini
icermez; yalnizca kullanicinin baslatmak istedigini bildirir. Asil
isi islev yapar.




Olaylar tetikleyici olarak islev gorur. Her olay, ona yanit
vermesi amagclanan islemi cagirabilir. Bir digme tiklamasi icin
islem bir oyunu baslatabilir. Bir tusa basma icin bir karakteri
hareket ettirebilir. Bir zamanlayici icin bir saati guncelleyebilir.
Hangi islemin hangi olayla gidecegine sen karar verirsin.
Program sonra o olay her gerceklestiginde dogru islemi
calistirir.



Gelen bir mesaj baska bir tiir olaydir. Ornegin bir sohbet
programi baska bir kullanicidan yeni bir mesaj alabilir. O
mesaj geldiginde program onu ekranda gostererek yanit
verebilir. Programin surekli kontrol etmesi gerekmez; mesaj
olayini bekler. Tipki bir digme tiklamasi gibi, gelen mesaj da
bir islemi tetikler.




Arayuzler ve etkilesimli uygulamalar siklikla bu yaklasimi
kullanir. Arayuz, bir programin gorup kullandigin parc¢asidir;
diugmeler, meniler ve pencereler gibi. Etkilesimli
uygulamalarin yalnizca bir kez tek satirda calismasi degil,
kullanicinin yaptiklarina tepki vermesi gerekir. Tiklamalari,
yazmay1 ve diger eylemleri beklerler. Olay gudumla
programlama, olaylari islemlere baglayarak bunu mimkin
kilar.
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Programin hazir oturup olaylar: bekledigini dusun. Sabit bir
siradan aceleyle gecmez. Bunun yerine, bir tiklama ya da
mesaj gibi bir sey olana kadar bosta kalir. Bir olay
gerceklestiginde program eslesen islemi galistirir, sonra
beklemeye doner. Bu bekleme durumu normal ve onemlidir.
Kullanici ya da baska bir sistem bir sey yaptiginda programin

yanit vermesini saglar.




Olaylar farkli siralarda gelebilir. Ornegin bir kullanici bir
seviye secmeden once ya da sonra Baslat'a tiklayabilir.
Programin her yanitin dogru zamanda gergeklesmesi icin
siray! dikkatle yonetmesi gerekir. Program sabit bir sira
varsayarsa, olaylar farkli geldiginde basarisiz olabilir. Iyi olay
gudumlu programlar, mantik izin verdigi suirece olaylar:1 hangi
sirayla gelirlerse gelsinler isler.
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Bazen birkac olay ayni anda ya da birbirine ¢ok yakin
gerceklesebilir. Ornegin bir kullanici hizla iki diigmeye
tiklayabilir ya da bir tiklama islenirken bir mesaj gelebilir. Bu
eszamanli durumlarin dikkatle yonetilmesi gerekir. Program
once hangi olayi isleyecegine karar vermeli ve birini islemenin
digerini bozmamasini saglamalidir. Bu, olay gudumla
programlamada temel bir zorluktur.
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Yaygin bir hata, programin her zaman tek bir duz sira
izledigini varsaymaktir. Olay gudumli programlarda islemlerin
ne zaman c¢alisacagina olaylar karar verir. Program sabit bir
cizgide bastan sona ilerlemez. Bunun yerine bekler ve tepki
verir. Bunu unutursan, belirli bir sira bekleyen ve olaylar farkh
geldiginde bozulan kod yazabilirsin. Her zaman olaylar ve
yanitlar acisindan dusun.
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Bir baska yaygin hata, olay sirasini ve eszamanli durumlar goz
ard1 etmektir. Bunlar dikkatle yonetilmelidir, yoksa yanitlar

yanlis gidebilir. Ornegin iki olay ayni anda ayni veriyi
degistirmeye calisirsa sonug¢ kafa karistirici olabilir. Cakisan ya
da beklenmedik siralarda gelen olaylari nasil isleyecegini
planlaman gerekir. Dikkatli yonetim programi dogru ve
ongorulebilir tutar.
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Ozetle: olay gudumlii programlar islemleri tiklamalar ve
mesajlar gibi olaylara yanit olarak calistirir. Tek bir duz sira
izlemek yerine olaylar beklerler. Ayrica olay sirasini ve
eszamanli durumlar: dikkatle yonetirler. Baslat digmesi
ornegini hatirla: tiklama, oyunu baslatan islevi tetikler. Bu
anlayisla basit olay gudumlu programlar: okumaya ve yazmaya
baslayabilirsin.




