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Bilgisayar bir sayiyi
metinden nasil ayirt
eder?

www.yzokul.com.tr



Tek bir sorun var: bilgisayar bir sayiy1 metinden nasil ayirt
eder? Kisa cevap sudur: programlama dili ve ¢alisma zamani
sistemi, her degerin tiurtinu kendi kurallarina gore izler. Dil,
yazdigin sozciikler ve simgeler kiimesidir; calisma zamani
sistemi ise programini ¢alistiran ve bu kurallan uygulayan
kisimdir. Her rakami kendin kontrol etmek zorunda degilsin,
cunku tur etiketi bu isi yapar.




Makinenin icinde her sey bit olarak saklanir; bitler basitce
birler ve sifirlardir. Bir sayi, bir harf ve bir resim, hepsi bu
bitlerin desenlerine donusur. Bitler tek basina ne anlama
geldiklerini soylemez, cunku ayni1 desen farkh seyleri temsil
edebilir. Yalnizca bitlere bakarak bunlarin say1 mi metin mi
oldugunu anlayamazsin. Anlami baska bir seyin saglamasi
gerekir.
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Anlam, uzerinde anlasilmis kurallardan gelir. Ayni bitler, hangi
kurali uyguladigina bagh olarak say1 ya da metin olarak
okunabilir. Programlama dili ve calisma zamani sistemi bu
kurallar1 saglar ve programindaki her degere uygular. Bir
degeri belirli bir sekilde yazdiginda, kurallar onun hangi tirua
alacagina karar verir. Bitler ayn1 kalir; yorum degisir.
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Bir programdaki her deger, say1 ya da metin gibi bir tir etiketi
tasir. Bu etiket degerin turudur ve bilgisayara o degere nasil
davranacagini soyler. Etiketi sen degil, dil ve ¢galisma zamani
sistemi tutar. Program bir deger lizerinde islem yapmasi
gerektiginde, once etikete bakarak ne tur bir seyle karsi
karsiya oldugunu anlar.



Tirnak icinde yazilmis 42'ye bak, ornegin "42". Cogu
programlama dilinde tirnaklar onu say1 degil metin olarak
isaretler. Rakamlar saklanir, ama tur etiketi metin der. Bu,
degerin karakterleri dort ve iki rakamlarindan olusan kisa bir
metin parcasi oldugu anlamina gelir. Tirnaklar bu etiketi
belirleyen isarettir.



Simdi tirnak olmadan yazilmis 42'ye bak. Bircok programlama
dilinde bu, aritmetik icin hazir bir say1 olarak ele alinabilir.
Buradaki tur etiketi say1 der, yani bilgisayar onu toplamays,
cikarmayi ya da karsilastirmay: bekler. Kesin kural dile
baglidir, ama tirnaklarin olmamasi genellikle bir sayinin
kastedildiginin isaretidir.



"42" ile 42'yi yan yana karsilastir. Rakamlar ayni gorunur, ama
tirnaklar yuziunden tur etiketi farkhidir. Bir deger metindir,
digeri say1 olabilir. Senin goziine ayni goruniurler, ama dil igin
farklh tirde degerlerdir. Yazimdaki bu kiuicuk fark, bilgisayarin
onlara nasil davranacagini degistirir.
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Tiir, hangi islemin gerceklesecedine karar verir. Iki metin yan

yana birlestirilerek daha uzun tek bir metin elde edilebilir, iki

say1 ise toplanarak bir toplam verir. "ab" ile "cd" birlestirilince
"abcd" olur, ama 2 ile 3 toplaninca 5 olur. Ayni degerler farkh

bir etiket altinda farkh bir sonuc uretirdi, bu yuzden herhangi
bir islem calismadan once tur onemlidir.
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Arti isareti her iki isi de yapar. Metni birlestirebilir ya da
sayilan toplayabilir ve bilgisayar, verilen turlere gore se¢cim
yapar. Iki taraf da metinse art1 isareti onlar: birlestirir. iki taraf
da sayiysa onlar toplar. Ayni simgeyi yazarsin, ama c¢alisma

zamani sisteminin hangi anlami uygulayacagina tir etiketleri
karar verir.




Metin art1 say1 yaygin bir hatadir. Bir deger metin, digeri
saylysa dilin ne olacagina dair bir kurali olmalidir ve bu kural
seni sasirtabilir. Bazi diller reddeder ve hata bildirir; bazilar
bir tarafi sessizce donustiurir. Sonuglar farkh oldugu igin
tahmine giivenmemelisin. Iki tarafi da ayn tiirde tut.
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Kullanicinin yazdigi girdi genellikle metin olarak gelir.
Kullanici 42 gibi rakamlar yazsa bile program bunlari once
metin karakterleri olarak alir. Klavye say1 degil karakter
gonderir, bu yuzden o girdinin tur etiketi metin der. Onunla
hesaplama yapmadan once metin olarak ele almali ve sonra

donusturmelisin.
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"42" gibi metin, hesaplama yapmadan once sayiya

donusturulmelidir. Dil bu donusumu yapmanin bir yolunu
sunar; ¢cogu zaman int ya da parse gibi yerlesik bir fonksiyon.
Metni verirsin ve karsiliginda bir say1 alirsin. Ancak bu
dontusumden sonra onu baska bir sayiya ekleyip dogru bir
toplam bekleyebilirsin.




Donusturme basarisiz olabilir. "hello" gibi bir metni sayiya
cevirmek ise yaramaz, ¢iinkii o karakterler rakam degildir. Iyi
bir program basar: varsaymak yerine bu durumu kontrol eder.
Donusturme basarisiz olursa program kullaniciya yeniden
sorabilir ya da acgik bir mesaj gosterebilir. Basarisizligi ele

almak, programin yanlis sonuc¢lar uretmesini onler.
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Tirnaklara dikkat et. Yaygin bir hata, say1 olmasi gereken bir
degerin etrafinda "42" 6rnegindeki gibi tirnak birakmaktir.
Tirnaklar onu metin yapar, bu yuzden bir sayiya eklemek
toplamak yerine birlestirebilir ya da hataya yol acabilir. Say1
kastediyorsan tirnaklar: kaldir, metin kastediyorsan tirnaklar
koru.




Islem yapmadan 6nce tiirti kontrol et. Ozellikle kullanicidan
gelen her sey icin, bir islem se¢gmeden 6nce degerin metin mi
say1 mi1 oldugunu sor. Metinse ve aritmetik gerekiyorsa once
donustur. Sayiysa ve gostermen gerekiyorsa metne cevir. Bu,
sasirtici sonuglar: onler.



Cevabi hatirla: dil ve galisma zamani sistemi, her degerin
turunu kendi kurallarina gore izler. Tirnaklar metin yapar,
tirnak olmamasi say1 anlamina gelebilir. Tur etiketi, arta
isaretinin birlestirecegine mi yoksa toplayacagina mi karar
verir. Kullanici girdisi gogu zaman metin olarak gelir, bu
yuzden hesaplama yapmadan Once onu sayilya donustur.
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