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Bir bilgisayarin temel gorevi dort parcali bir dongudur: veriyi
alir, bu veri uzerinde galisir, gerektiginde saklar ve sonuglar:
geri verir. Veri yalnizca bilgidir; harfler, sayilar veya resimler
gibi. Bilgisayar bu bilgiyi alir, onu degistirmek veya kullanmak
icin adimlar izler, sonrasi i¢in saklar ve ardindan urettigini
gosterir veya gonderir. Bu dongu tekrar tekrar yinelenir.
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Veri kisaca bilgidir. Yazdigin harfler, girdigin sayilar, gektigin
bir resim veya kaydettigin bir ses olabilir. Bir bilgisayar yararh
bir sey yapmadan once bu bilgiyi almalidir. Veriyi, bilgisayarin
uzerinde calistigi ham madde olarak diisiin; yemek pisirmeden
onceki malzemeler gibi. Igeri veri gelmezse bilgisayarin
uzerinde calisacak hicbir seyi olmaz.
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Girdi, verinin bilgisayara alinmasi1 demektir. Klavyede yaz1
yazmak, veriyi iceri koymanin basit bir yoludur. Fareyle
tiklamak, dokunmatik ekrana dokunmak veya mikrofona
konusmak diger yollardir. Bu eylemlerin her biri, dis dinyadan
makinenin i¢ine bilgi gonderir. Girdi dongunun ilk parcasidir
ve herhangi bir is baslamadan once gerceklesmelidir.
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Isleme, bilgisayarin veriyi degistirmek veya kullanmak icin
tanimli adimlari izlemesi demektir. Tanimli adimlar, bir yemek
tarifi gibi, Once, sonra ve en son ne yapilacagini soyleyen kesin
talimatlardir. Bilgisayar bu adimlar: aldig: veri tizerinde
uygular. Bu, bilgisayarin yaptiginin is kismidir. Ornegin iki
say1y1 toplayabilir veya harfleri bir kelime olacak sekilde
yeniden duzenleyebilir.




Depolama, veriyi daha sonra tekrar kullanilabilecek sekilde
saklamak demektir. Bilgisayar, hemen ihtiya¢c duymadig: bilgiyi
kaydeder. Bir dosyayi, sen tekrar acana kadar sabit diskte veya
bellekte tutabilir. Depolama, calismay1 birakip daha sonra geri
donmene ve yaptiklarini kaybetmemeni saglar. Depolama
olmasaydi, guc kesildigi anda her sey unutulurdu.
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Cikti, bilgisayarin calismasinin sonuclarini gostermesi veya
gondermesi demektir. Metin gosteren bir ekran, ciktiya bir
ornektir. Bir sayfa basan yazici, ses ¢alan hoparlorler veya ag
uzerinden gonderilen bir dosya diger orneklerdir. Cikti,
bilgisayarin veriyle ne yaptigini sana nasil ilettigidir.
Dongunun son parcasidir.



Dort parcayi sirayla bir araya getir: once girdi, sonra isleme,
sonra depolama, sonra ¢ikti. Bu dongu bir bilgisayarin temel
gorevidir ve tekrar tekrar yinelenir. Veri igeri gelir, bilgisayar
uzerinde galisir, gerektiginde saklar ve sonuglar1 geri verir.
Dongunin her turu, goreve baglh olarak saniyenin cok kiiciik
bir bolumunu veya ¢ok daha uzun bir sureyi alabilir.
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Bastan sona basit bir ornegi izle. Klavyede bir tusa basarsin;
bu, girdi olarak bilgisayara bir harf gonderir. Bilgisayar bu
harfi isler ve dogru yere yerlestirmek i¢cin adimlarn izler. Harfi
kaybolmasin diye bellekte saklar. Son olarak kelime ekranda
¢ikt1 olarak belirir. Butun bu dongu bir anda gercgeklesti.

8



Girdi, isleme, depolama ve ¢iktiy1 ayr1 donanim parcalari
ustlenir. Donanim, dokunabildigin fiziksel parcalar demektir.
Klavye girdiyi, islemci islemeyi ustlenir, depolama surucusu
veriyi saklar ve ekran ciktiy: ustlenir. Her parca kendi isini
yapar ve birlikte donguyu tamamlarlar. Hi¢gbir tek parca her
seyi tek basina yapmaz.




Yazilim, donanima hangi adimlar izleyecegini soyler. Yazilim,
makinede calisan talimatlar veya programlar demektir. Yazilim
olmadan parcalar veriyle ne yapacaklarini bilemezdi. Yazilim,
bu harfi al, buraya yerlestir ve orada goster gibi seyler soyler.
Donanimi yararh kilan yonergeler butunudur.
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Donanim ve yazilim bir takim olarak ¢alisir. Donanim, tuslara
basmak, devrelerden elektrik gecirmek ve pikselleri
aydinlatmak gibi fiziksel isi yapar. Yazilim, donanima neyi ne
zaman yapacagini soyleyen talimatlar verir. Hicbiri tek basina
yeterli degildir: talimat1 olmayan bir islemci hi¢cbir sey yapmaz
ve islemcisi olmayan talimatlar ¢alisamaz. Birlikte donguyu
gerceklestirirler.
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Bir bilgisayar programlanabilir, yani farkli talimat kumelerini
izleyebilir. Ayni cihazin bircok farkli gorevi yapabilmesinin
nedeni budur. Sonsuza kadar tek bir ise bagli kalmazsin.
Yazilim1 degistir, makine yeni bir adim kiimesini izler. Yeniden
programlanabilme yetenegi, bir bilgisayar:1 bu kadar yararli ve
esnek kilan seydir.
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Farkh yazilimlarla bir bilgisayar oyun oynayabilir veya
matematik yapabilir. Makine ayni kalir; yalnizca talimatlar

degisir. Bir oyun agtiginda yazilim, donanima resimleri nasil
cizecegini ve tiklamalarina nasil yanit verecegini soyler. Bir
hesap makinesi actiginda farkl bir yazilim, ayn1 donanima
toplama ve ¢ikarma yapmasini soyler. Ayni parcalar, farkh
adimlar.




Yaygin bir hata, bir bilgisayarin insan gibi diusundigunu veya
anladigini sanmaktir. Oyle degildir. Bir bilgisayar yalnizca
kendisine verilen tanimli adimlar hizli ve tam olarak izler.
Duygulari, gorusleri veya verinin ne anlama geldigine dair
farkindaligi yoktur. Zeki goruindigunde bunun nedeni
talimatlarin dikkatle yazilmis olmasidir, anlamasi degil.
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Bir baska hata, yalnizca tek bir pargcanin énemli oldugunu
sanmaktir. Hi¢cbir tek parca her seyi tek basina yapmaz. Girdi,
isleme, depolama ve c¢ikt1 birbirine baghdir. Girdi olmadan veri
olmaz. Isleme olmadan higbir sey degismez. Depolama
olmadan is kaybolur. Cikt1 olmadan sonuclar1 asla gormezsin.
Dongu ancak her parca roliinii oynadiginda isler.
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Ozetle: bir bilgisayar veriyi alir, isler, gerektiginde saklar ve
sonuglari geri verir. Programlanabilir oldugunu unutma; bir
makinenin bir¢cok gorevi yapabilmesinin nedeni budur.
Donanim ve yazilim donguyu gerceklestirmek ic¢in birlikte
calisir. Bu dort parcali resmi aklinda tut, bir bilgisayarin temel
gorevini anlarsin.
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