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goruntuleri ve sesi aym
anda kullanabilir mi?

www.yzokul.com.tr



Su soruyu goruyorsun: bir yapay zeka metni, goruntiileri ve
sesi ayni1 anda kullanabilir mi? Kisa yanit evet, sistem birkag
tur girdiyi birlikte isleyecek sekilde kuruldugunda. Boyle bir
sisteme ¢ok kipli denir. Ornegin bir kullanici bir resim
gosterebilir ve sesli bir soru sorabilir, yapay zeka da yazili
yanit verebilir. Bu kitap bunun nasil isledigini adim adim, sade
bir dille acgiklar.
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Bir yapay zeka bilgiyi girdi olarak alir ve bir seyi ¢ikt1 olarak
geri verir. Metin, goruntuler ve ses yalnizca farkh girdi
turleridir. Ornegin bir cimle yazarsin (metin girdisi) ve yapay
zeka bir yanit yazar (metin giktisi). Ya da bir fotograf

gosterirsin (gorunti girdisi) ve yapay zeka bir kelime soyler
(ses ciktis1). Girdi ve c¢iktiy1 anlamak, bir yapay zekanin birkac
tirda ayni anda nasil kullanabildigini gormenin ilk adimidir.
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Her tiirden bir 6rnege bak: kedi paspasin ustiinde oturuyor
gibi yazili bir cumle, paspasin ustunde bir kedinin resmi ve
soylenen kedi kelimesi. Her biri farkli bir veri turudur. Metin
harfler ve kelimelerdir, goruntu piksel denen renkli
noktalardan olusan bir 1zgaradir, ses ise bir mikrofonun
sayilara donusturdiugu bir hava basinci dalgasidir. Bu kitaptaki
u¢ veri tura bunlardir.



Basit bir sistem yalnizca metni okuyup metinle yanit verebilir.
Ornegin bir soru yazarsin ve o da yazili bir yanit verir. Bircok
sistem tek bir veri turuyle calisir. Bu bircok gorev icin
yeterlidir, ama bir resme bakamaz ya da bir sesi dinleyemez.
Birden fazla turu kullanmak icin sistemin her girdi turu icin ek

parcalara ihtiyaci vardir.




Birden fazla veri turu kullanan bir sisteme ¢ok kipli denir. Cok
kipli kelimesi yalnizca bir¢ok girdi kipi anlamina gelir. Ornegin
metni okuyan ve goruntulere bakan bir sistem ¢ok kiplidir. Sesi
de dinleyen bir sistem de c¢ok kiplidir. Yani bir yapay zeka
metni, goruntileri ve sesi birlikte kullandiginda o bir ¢ok kipli
sistemdir.



Basit bir 6rnegi izle: bir kullanici bir gortuntu gosterir ve
yuksek sesle bir soru sorar. Sistem ayni anda bir goruntu ve
bir ses alir. Ornegin kullanici bir képegin fotografimi gosterir
ve bu hangi irk? der. Sistem hem resmi hem de soylenen
kelimeleri islemek zorundadir. Bu yaygin bir ¢ok kipli gorevdir.
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Sistem, goruntuyle ilgili sesli soruya yazili olarak yanit verir.
Ornegin bu bir golden retriever'a benziyor diye yazabilir. Artik
metin, goruntu ve ses tek bir gorevde birlikte yer alir: ses
girdi, goruntu girdi, metin cikti. Yazilh yanit ¢ciktidir. Goruntu ve
sesli soru girdilerdir. U¢ veri tiirii de birlikte kullanilir.
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Goruntu ve soylenen soru ayni goreve baglanmalidir. Aksi
halde sistem sorunun neyle ilgili oldugunu anlayamaz. Ornegin
ses bu ne renk? diye sorarsa ama gorunti bagh degilse, sistem
hangi nesneyi betimleyecegini bilemez. Baglamak, sistemin
goruntiyu ve soruyu iki ayr is degil, tek bir isin parcalar
olarak ele almasi demektir.



Tum akisi tek bir gorev olarak gor: goruntu arti ses girer, yazili
bir yanit ¢ikar. Girdiler ayr1 ayri ele alinmaz, ortak bir isin
icinde birlestirilir. Ornegin sistem 6nce sesli sorunun
goruntiye gonderme yaptigini anlar, sonra goruntiye bakar,
sonra yanit1 yazar. Tek gorev, birkag¢ girdi, tek cikti.
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Soylenen kelimeler ¢ogu zaman sistem onlar1 kullanmadan
once metne donusturulir. Sesin geri kalanla baglanmasinin bir
yolu budur. Ornegin bir konusmadan metne parcasi sesli
soruyu dinler ve onu kelimeler olarak yazar. Sonra sistem
soruyu metin gibi ele alip goruntuyle birlestirebilir. Yani ses
once metne donusur, sonra tum parcgalar birlikte ¢alisir.
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Her c¢ok kipli sistem tum veri turleriyle ayni1 basariyla bas
etmez. Bir sistem metinde guclu olup seste daha zayif olabilir.
Ornegin yazili sorular: ¢ok iyi okuyabilir ama giirtltilii bir ses
kaydini yanlis anlayabilir. Ya da net goruntuleri iyi
betimleyebilir ama bulanik olanlarla zorlanabilir. Bir turdeki
beceri, otomatik olarak bir baskasindaki beceri anlamina
gelmez.
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Bir sistem bir goruntuyu her ayrintiy1 dogru okumadan genel
kelimelerle betimleyebilir. Ornegin resimde arabalarin oldugu
bir sokak var diyebilir ama kucuk bir tabelay: kacirabilir ya da
bir say1y1 yanlis okuyabilir. Bir resmi betimlemek, onu tam
olarak okumakla ayni sey degildir. Yani bir goruntiden kesin
ayrintilara ihtiya¢c duydugunda bunlar1 kendin kontrol et ya da
belirli kisimlari sor.
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Yaygin bir hata, her sistemin metni, goruntuleri ve sesi esit
derecede iyi ele aldigin1 varsaymaktir. Gergekte bir turdeki
beceri, bir baskasindaki beceriyi garanti etmez. Ornegin
mukemmel metin yanitlar1 yazan bir sistem goruntuleri kotu
betimleyebilir ya da soylenen kelimeleri yanlis duyabilir.

Sistemi her zaman kullanmay1 planladigin girdi tiirinde test et
ve esit kalite varsayma.
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Bir baska yaygin hata, bir sistemin bir goriintiiden bildirdigi
her kucuk ayrintiya guvenmektir. Genel bir betimleme ince
ayrintilar kacirabilir ya da yanhis okuyabilir. Ornegin sistem
bir gomlegin yesil oldugu halde mavi oldugunu soyleyebilir ya
da kosedeki kucuk bir nesneyi kacirabilir. Betimlemeyi genel
bir kilavuz olarak kullan ve 6nemli oldugunda onemli
ayrintilan kendin kontrol et.
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Uclinct hata, girdilerin baglanmadan birlikte calistigini
dusunmektir. Goruntu ve soru ancak tek bir gorevde
birlestirildiginde anlam kazanir. Ornegin bir goruntii gosterip
soruyu ayr1 bir adimda sorarsan sistem bunlar baglamayabilir.
Sistemin tiim girdileri ayni isin parcasi olarak ele aldigindan
emin ol, yoksa yanit yanls seyle ilgili olabilir.
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Evet, bir yapay zeka ¢ok kipli bir sistemde metni, gorintileri
ve sesi ayni anda kullanabilir. Girdilerin tek bir gorevde
baglanmasi gerektigini ve her sistemin her tirle esit derecede
iyi bas edemedigini unutma. Ayrica bir goruntiyi
betimlemenin her ayrintiy1 dogru okumakla ayni sey olmadigini
da unutma. Bu noktalar aklinda tutarak cok kipli sistemleri
daha guvenli anlayabilir ve kullanabilirsin.
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