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Piksel nedir? Piksel, dijital bir goruntunun tek bir ornekleme
noktasidir ve genellikle bir renk degeri tasir. Onu bir resimdeki
en kucik bilgi birimi olarak diisiin. Ekranda gordiugun her
dijital goruntu, bu tur bircok noktadan olusur. Bu kisa cevap,
sonrasinda gelen her seyin temelidir.
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Kucuk karelerden olusan bir 1zgara olarak ¢izilmis basit bir
dijital goruntuye bak. Bu 1zgaradaki her kare bir pikseli temsil
eder. Izgaranin kendisi goruntudur ve kareler onun yapi
taslaridir. Goruntuyu bu sekilde gorerek piksellerin nasil
dizenlendigini anlayabilirsin. Bu 1zgara goriunumi piksel
fikrini somutlastirir.



Izgaradan tek bir kareye yakinlas. O kare tam olarak bir renk
degeri tasir; ornegin belirli bir kirmizi veya mavi tonu. Renk
degeri, pikselin tasidigi tek bilgidir. Piksel tek basina sekil

veya doku saklamaz. Bir piksel, bir renk: ana fikir budur.
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Izgaradan geri cekil ve tum karelerin butunune bak. Yan yana
duran birgok piksel, tanidigin tim goruntiyu olusturur. Her
piksel rengini genel resme katar. Onlar bir grup olarak
gorduginde, tek tek kareler strekli bir sahneye karisir. Birgcok
piksel bir resim olusturur.



@anan

Kicguk bir goruntiinin genisligi boyunca kag pikselin sigdigini
say. Ornegin bir goruntii 10 piksel genisliginde olabilir. Bu
sayl, goruntiiniin genisligi boyunca sabit sayida ornekleme
noktasindan olustugunu gosterir. Genislikteki piksel sayisi,
goruntunun taniminin bir parcasidir. Goruntunun yatay olarak
ne kadar ayrinti tasiyabilecegini sana soyler.
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Simdi aynm1 goruntiinun yuksekligi boyunca kag pikselin
sigdigimi say. Goruntu 10 piksel yuksekligindeyse, genislik ve
yiikseklik birlikte toplam piksel sayisini tanimlar. Ornegin
yatayda 10 ve dikeyde 10, toplamda 100 piksel demektir.
Goruntunun piksel cinsinden boyutunu tanimlayan sey bu sabit
sayidir. Genislik ve yukseklik, piksel 1zgarasinin iki boyutudur.
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Kuguk bir fotograf al ve ekranda ¢ok daha buyilik hale getir.
Buyuttikce resmin nasil buyuduguni izle. Piksellerin kendisi
degismez; yalnizca daha buyiik bir alana yayilirlar. Bir
fotografl buytitmek, 1zgaraya yakinlasmak gibidir. Goruntu
buyur ama piksel sayisi ayni kalir.
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Bir fotografi ¢ok buytttigunde her piksel gorunir bir blok
haline gelir. Bu bloklu gorunum, ayni piksellerin daha buyuk
bir alana yayillmasindan kaynaklanir. Tek tek ornekleme
noktalarini ayn kareler olarak gorursun. Bloklar bir bozulma
isareti degildir; yalnizca piksellerin buyutilmius halidir.
Buyutulmis fotograflarin bloklu gorinmesinin nedeni budur.
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Her pikselin goruntu dosyasinda sabit bir konumu vardir; tipki
numaralandirilmis bir 1izgaradaki kare gibi. Bu konum
depolanan veridir, fiziksel bir boyut degildir. Ornegin bir piksel
dosyada 5. satir, 3. siitunda olabilir. Dosyay1 diizenlemedigin
stirece bu konum asla degismez. Konum, pikselin veri
1zgarasinda nerede durdugudur.
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Bir pikselin ekranda kapladigi alan, gorintiiniin nasil
goruntilendigine baglidir. Aymi piksel telefonda kiicik,
monitorde buyuk gorunebilir. Bu ekran alani dosyada
saklanmaz; goruntuleme ayarlar tarafindan belirlenir. Yani bir
pikselin ekran boyutu esnektir, dosyadaki konumu ise sabittir.
Bu farki aklinda tut.
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Iki fikri yan yana karsilastir: pikselin dosyadaki yeri ile
ekranda kapladigi alan ayni1 kavram degildir. Dosya konumu,
verideki sabit bir koordinattir. Ekran alani ise o pikselin
gosterildiginde ne kadar buyuk goriundugudir. Birbiriyle
iligkilidirler ama ayridirlar, bu yuzden onlarn karistirma.
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Bir goruntuyu once kucuk, sonra buyuk goster. Dosyadaki
pikseller say1 ve konum olarak ayni kalir. Yalnizca
goruntilenen boyut degisir, guinku ekran her pikseli farkli bir
alana yayar. Bu, bir goruntunun piksel verileri degistirilmeden
cesitli boyutlarda gosterilebileceg@ini kanitlar. Dosya
degismeden kalir.
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Yaygin bir hata, pikseli in¢ gibi sabit bir fiziksel uzunluk
sanmaktir. Piksel bir uzunluk birimi degildir; bir 6rnekleme
noktasidir. Ekrandaki boyutu, ekrana ve goruntunun nasil
gosterildigine baghdir. Yiksek ¢ozunurliuklia bir ekranda
pikseller ¢cok kuicuk olabilir; buyuk bir ekranda daha buyuk
olabilirler. Bu yuzden pikseli asla sabit bir ol¢u olarak ele alma.

13



Bir baska hata, buyutiuldigiinde bloklu gorinen piksellerin
goruntinin bozuldugu anlamina geldigini dusunmektir. Bloklu
pikseller yalnizca ornekleme noktalarinin daha buyuk
yayildigini1 gosterir. Goruntia hasarh degildir; yalnizca tek tek
pikselleri gorursin. Bir fotografi dogal boyutunun otesinde
buyuttiginde bu normaldir. Bloklar biiyitmenin dogal
sonucudur.
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Izi
Fikirleri bir araya getir: piksel, renk degeri tasiyan bir
ornekleme noktasidir ve bircogu goruntuyu olusturur.
Dosyadaki konumu sabit veridir, ekrandaki alani ise
goruntilemeye gore degisir. Buyutme bloklar gosterir ¢iinki

ayni pikseller yayilir. Pikselin fiziksel bir uzunluk olmadigini
unutma. Bu noktalar tum cevabi ozetler.
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Hatirlanacaklan ozetle: piksel, renk degeri tasiyan dijital bir
goruntunun tek bir ornekleme noktasidir. Bircok piksel
goruntuyu olusturur ve buyutme bloklar gosterir. Goruntuleme
boyutu dosya konumundan farklidir, bu yuzden ayni goruntu
farkli boyutlarda gorunebilir. Dijital goruntulerle calisirken bu
gercekleri aklinda tut.
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