WW\WAYZekUIEcom:tn



Kodun okunabilir
olmasi neden onemlidir?
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Kod, bilgisayar i¢in yazilmis talimatlardir. Ama insanlar da onu
okumak zorundadir ve bunu yazdiklarindan ¢ok daha sik
yaparlar. iste bu ylizden okunabilir kod énemlidir: yalnizca
makinelerin ¢alistirmasi i¢in degil, insanlarin anlamasi i¢in de
kolay olmalidir. Kisa yanit: acik kod, onu sonradan okuyan
herkes i¢in zaman kazandirir ve hatalar1 onler.
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Bir program bir kez yazilir ama bircok kez okunur. Kendi
kodunuzu haftalar sonra yeniden okursunuz ve baskalar da
okur. Kodun takip edilmesi kolaysa her okuma daha hizhidir.
Kodu okunabilir kilmak, birisi dosyay1 her agip ne yaptigini
anlamaya c¢alistiginda tekrar tekrar karsiligini veren bir

yatirnimdar.




Bir bilgisayar daginik kodu sikayet etmeden galistirabilir.
Talimatlar gecgerli oldugu siirece adlar1 ya da sirayi
onemsemez. insan farklhidir: insan okuyucu mantig: takip
edebilmelidir. Kodun iki hedef kitlesi vardir: onu galistiran
makine ve onu okuyan insanlar. Okunabilir kod her ikisine de
hizmet eder ama insan dusunulerek yazilir.
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Okunabilir kod, bir insanin tahmin etmeden hizlica
anlayabildigi koddur. Her parcanin ne yaptigi ve neden orada
oldugu aciktir. Amaci bilmek icin her satir izlemeniz
gerekmez. Bir bolumun onunde durup kafa yormaniz
gerekiyorsa, o bolim yeterince okunabilir degildir. Amag, bir
bakista anlamaktir.



Adlar, programdaki seylerin, ornegin degerlerin, listelerin veya
fonksiyonlarin etiketleridir. Iyi bir ad, neyi tuttugunu soyler,
boylece hatirlamak ya da tahmin etmek zorunda kalmazsiniz.
total price gibi bir ad, t gibi bir addan daha fazlasini soyler.
Icerigi tanimlayan adlar secin, kod kendini agiklar hale gelsin.
Anlaml adlar, okunabilirlik i¢cin en basit kazanimlardan biridir.
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Iki ad1 karsilastirin: x ve ogrenci_sayisi. ikincisi agikca ogrenci
sayisl anlamina gelir, oysa x neyi tuttugu hakkinda hicbir sey
soylemez. Cogu durumda tanimlayici ad kazanir. Birka¢ harf
daha fazla yazabilirsiniz ama her okuyucu zaman kazanir. Kisa
adlan yalnizca dongu sayaci gibi kucuk, apacik durumlarda
kullanin.



Kodu acik ve mantikli bir siraya koyun ki okuyucu adim adim
takip edebilsin. ilgili satirlar bir arada gruplayin ve akisi
yukaridan asagiya koruyun. Diizenli bir yapi, programda
kaybolmadan ilerlemenizi saglar. Sira karisiksa dogru kod bile
takip edilmesi zordur. Diizenli bir yerlesim, okunabilirligin bir
parcasidir.



Kucuk fonksiyonlar, tek bir dev bloktan daha kolay okunur. Her
kucuk fonksiyon tek ve acik bir is yapmalidir ve her parcgayi
kendi basina anlayabilirsiniz. Bir fonksiyon ¢ok uzarsa, onu
tanimlayici adlara sahip daha kuguk parcalara bolun. Bu, tum
programi kavramayi kolaylastirir, cunku her seyi aklinizda
tutmadan bir seferde bir parcay: okuyabilirsiniz.

8



Kod acgik oldugunda bir hatay1 bulmak daha hizlidir. Kafa
karistiran satirlarin arasinda kazmak yerine islerin nerede ters
gittigini gorursuniz. Okunabilir adlar ve yap1 sizi olasi soruna
yonlendirir. Hata ayiklama, hatalar bulup duzeltmek demektir
ve kod kendini acikladiginda daha az zaman alir. Acik kod,
sinir bozucu bir arayisi hizli bir kontrole donusturur.

9




Mevcut kod anlasilir oldugunda yeni bir 6zellik eklemek daha
kolaydir. Yeni parcanin nereye uydugunu ve neyi etkileyecegini
bilirsiniz. Okunabilir kod bir harita gibi davranir ve size
degisiklik yapmak icin guvenli yerleri gosterir. Kod karmagsik
bir yumaksa her degisiklik riskli hissettirir. Acik kod, programi
genisletmeyi normal ve sakin bir is haline getirir.

10



el |

Yaygin bir hata, her yerde a, b veya x gibi kisa, anlamsiz adlar
kullanmaktir. Bu adlar okuyucular: her degerin ne anlama
geldigini tahmin etmeye zorlar. Bugiin hatirlayabilirsiniz ama
gelecek hafta hatirlamayacaksiniz. Anlasilmaz adlari

student count veya total price gibi tanimlayici olanlarla
degistirin. Fazladan yazilan, her okuyucunun kazandigi
zamana kiyasla kucuktur.
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Bir baska yaygin hata, her seyi tek bir uzun, karmasik kod
bloguna sikistirmaktir. Dev bir blogu takip etmek zordur ¢inku
parcalari goremezsiniz. Onu her biri tek bir amaca sahip
kucuk, acik fonksiyonlara veya bolumlere ayirin. Bu, programi
okumay1 ve test etmeyi ¢cok daha kolaylastirir. Kuguk parcalar
anlamak, tek bir biylik digimden daha basittir.
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Karisik, duzensiz kod calissa bile takip edilmesi zordur.
Satirlar sirasiz oldugunda ya da mantiksizca karistiginda
okuyucu zihinsel bir harita kuramaz. Ilgili seyleri bir arada
tutun ve acik bir sira izleyin. Ongoérilebilir bir sira, seylerin
nerede oldugunu hatirlamaniza yardimci olur. Diizen, Uislup
meselesi degildir; programi anlasilir kilmakla ilgilidir.
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Basit bir kontrol deneyin: kodu birine acikliyormus gibi yuksek
sesle okuyun. Takiliyorsaniz ya da bir adin ne anlama geldigini
tahmin etmek zorunda kaliyorsaniz, kodun daha acik adlara
veya yapiya ihtiyaci var. Bu test, kafa karistiran kisimlari hizla
ortaya cikarir. Bir dinleyiciye ihtiyacinmiz yok; kendi
aciklamanizi duymak bile kodun nerede belirsiz oldugunu
gosterir. O noktalar1 duzeltin ve tekrarlayin.

14




Okunabilir kod, yalnizca bilgisayarlar tarafindan calistirilmakla
kalmaz, insanlar tarafindan anlasilir. Acik adlar, duzenli yap1 ve
kucuk fonksiyonlar, kodu okuyan herkes icin, gelecekteki
kendiniz dahil, zaman kazandirir. Hata ayiklamaya daha az,
ozellik eklemeye daha ¢cok zaman harcarsiniz. Sonucta
okunabilirlik, kodunuzla sizden sonra calisacak insanlara sayg:
duymakla ilgilidir.
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Temel yanit1 unutmayin: kod, yazildigindan daha sik okunur, bu
yuzden onu insanlar i¢in acik hale getirin. x yerine
ogrenci_sayisi gibi anlamh adlar kullanin. Duzenli bir yapi
koruyun ve kucuk fonksiyonlar yazin. Okunabilir kodda hata
ayiklamak daha kolaydir ve genisletmek daha kolaydir. Bu
aliskanliklar programlarinizi insanlar icin anlasilir kilar, asil
onemli olan da budur.
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