Duyarliweb
Stasaniminedir?

syzZzokul:com:tr




Duyarhh web tasarimi
nedir?

www.yzokul.com.tr



—_—
Duyarl1 web tasarimi nedir? Kisa yaniti, bir sayfanin yalnizca
tek bir ekran boyutunda degil, farkli ekran boyutlarinda
kendini iyi diizenlemesidir. Ister buiylik bir bilgisayar ekraninda
ister kiigiik bir telefon ekraninda goruntileyin, igerigin dizgin
sigmasi icin web sitelerinin bu sekilde olusturulmasidir. Bu,
dizenin alana uyacak sekilde degistigi, ancak icerigin ayni
kaldig1 anlamina gelir. Duyarli web tasarimi, herkesin sayfayi
rahatca okumasina ve kullanmasina yardimeci olur.
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Ayn1 web sayfasini buyuk bir bilgisayar ekraninda ve kugik bir
telefon ekraninda agin. icerik aymidir: ayn1 metin, gorseller ve
dugmeler. Ancak kullanilabilir alan ¢ok farklidir. Bilgisayar
ekrani genistir, bu ylizden 6geler yan yana durabilir. Telefon
ekrani dardir, bu ytizden 6geler daha ki¢iik bir alana
sigmalidir. Duyarli web tasarimi sayfanin her ikisinde de iyi
goriunmesini saglar.




Bir bilgisayar ekraninda arka arkaya birkac¢ kart hayal edin.
Her kart bir urtini, bir fotografi veya bir haber parcasini
gosterebilir. Ekran genis oldugu icin kartlar yatay alani iyi
kullanarak yan yana durabilir. Bu diizen, asagi kaydirmadan
ayni anda birgcok 6ge gormenizi saglar. Bu, duyarlh web
tasariminda genis ekranlar i¢in yaygin bir kaliptir.
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Simdi aym kartlara bir telefonda bakin. Ekran dardir, bu
yuzden kartlar ¢ok kuculmeden yan yana duramaz. Bunun
yerine tek bir sutunda ust uste dizilirler. Her karti gormek icin
asag1 kaydirirsiniz. Bu ust iiste dizme, duyarli web tasariminin
kilit bir parcasidir: ayni igerik, diizen degistirilerek dar ekrana
sigdirilir.



Duyarli tasarim, her seyi sigsin diye minicik yapmakla ilgili
degildir. Bir sayfanin tamamini yalnizca kiigultirseniz metin
okunamayacak kadar kiiculiur ve digmeler dokunulamayacak
kadar kiiculur. Amag, her seyi olgeklendirmek degil, 6geleri
dusunceli bir sekilde yeniden duzenlemek ve
boyutlandirmaktir. Okunabilirlik ve kullanim kolayligi her
cihazda korunmalidir. Duyarli web tasarimin etkili kilan budur.

B



T AN

Metin her cihazda okunacak kadar buyuk kalmalidir. Telefonda
ekrani yakin tutarsiniz, ancak metnin yine de rahat bir boyutta
olmasi gerekir. Bilgisayarda daha uzakta oturursunuz, bu
yuzden metin yine cok kiiciikk olmamalidir. Iyi duyarh tasarim,
ekranlar arasinda iyi calisan metin boyutlar belirler. Once
okunabilirligi korur, ¢iinkli insanlar okuyamiyorsa igerik ise

yYaramaz.
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Dugmeler ve baglantilar dokunmasi veya tiklamasi kolay
kalmalidir. Dokunmatik ekranda parmaklar fare imlecinden
daha buyuktur, bu yuzden dokunulabilir alanlarin yeterince
buyuk olmasi gerekir. Dugmeler ok kiiciik veya birbirine ¢ok
yakinsa insanlar yanlis olana dokunur. Duyarl tasarim,
etkilesimli 6gelerin tiim cihazlarda rahat boyutta olmasini
saglar. Kullanim kolayligi, sayfanin gorinimu kadar onemlidir.
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Duyarh tasarim, piksel gibi sabit boyutlar yerine genellikle
esnek birimler kullanir. Piksel, ekrandaki kiigik bir noktadir;
sabit piksel boyutlar1 ekran genisliginden bagimsiz olarak ayni
kalir. Yiizde veya em gibi esnek birimler, 6gelerin
kapsayicilarina veya metin boyutuna gore buyuyup
kiiciilmesini saglar. Bu esneklik, diizenin farkli ekran
boyutlarina sorunsuz uyum saglamasina yardimci olur. Esnek
olculer kullanmak, duyarli web tasariminda temel bir tekniktir.
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Gorseller de icinde bulunduklar1 alana uyum saglamalidir.
Buyuk bir gorsel dar bir telefon ekranindan tasarak yatay
kaydirmaya neden olabilir veya duzeni bozabilir. Duyarh
tasarim, gorsellerin oranlarini koruyarak kapsayicilarina
sigacak sekilde kiicilmesini saglar. Bazen veri tasarrufu icin
farkli ekranlara farkh gorsel boyutlar yuklenir. Uygun bir
gorsel, diizeni bozmadan ekrana sigar.
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Sayfa, ekranin kosullarina dayali1 kurallan izleyebilir. Bu
kurallara medya sorgulari denir: ekran genisligi gibi seyleri
kontrol eder ve kosullar saglandiginda farkl stiller uygular.
Ornegin ekran dar oldugunda bir kural, diizeni satirdan siituna
degistirebilir. Medya sorgulari, igerigi degistirmeden tasarimi
farkl cihazlara uyarlamanizi saglar. Duyarli web tasariminin
temel bir parcasidirlar.




Icerik cihazlar arasinda degismez. Ayni metin, gorseller ve
dugmeler bilgisayarda ve telefonda gorunir. Yalnizca ekrana
uymasi i¢in diizenlenme bicimi degisir. Bu onemlidir: duyarh
tasarim, icerigi gizlemek veya ¢ogaltmakla degil, sunumla
ilgilidir. Herkes ayni bilgiyi alir, yalnizca farklh duzenlenmis
olarak. Duyarli web tasariminin 6zu budur.
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Bir baslik, u¢ kart iceren bir ana alan ve bir alt bilgi iceren
basit bir sayfa hayal edin. Genis bir bilgisayar ekraninda uc¢
kart yan yana bir satirda durur. Bashik ust kismi, alt bilgi ise alt
kismi kaplar. Duzen, genis alani verimli kullanir. Bu, duyarh
web tasariminda tipik bir genis ekran duzenlemesidir.
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Simdi ayn1 sayfay: dar bir telefon ekraninda goruntuleyin.
Baslik ustte kalir, ancak uc¢ kart tek bir sutuna gecerek biri
digerinin altina yerlesir. Alt bilgi altta kalir. Icerik aymidr,
ancak diuzen dar genislige uyum saglamistir. Bu tek siitunlu
duzen, duyarh web tasariminda telefonlar i¢in yaygindir.
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Yaygin bir hata, her seyi kuculterek metni okunamaz hale
getirmektir. Genis bir diizeni alip bir telefona sigsin diye
yalnizca olceklendirirseniz metin minicik olabilir. Insanlarin
okumak i¢in yakinlastirmasi gerekir, bu da can sikici ve
kullanimi zordur. Duyarli tasarim, ogeleri uygun sekilde
yeniden duzenleyerek ve boyutlandirarak bundan kacginir.
Amac, metni yakinlastirmadan okunabilir tutmaktir.
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Bir baska hata, 6geleri sabit boyutlara kilitlemektir. Bir
kapsayiciy: piksel cinsinden sabit bir genislige ayarlarsaniz,
telefon ekranindan daha genis olabilir ve yatay kaydirmaya
neden olabilir. Sabit boyutlar farkli ekranlara uyum saglamaz.
Duyarli tasarim bunun yerine esnek boyutlar ve maksimum
genislikler kullanir. Bu, daha kucuk ekranlarda duzenin
bozulmasini onler.
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Duyarli web tasarimi, ayni icerigin her ekran boyutunda
kendini iyi duzenlemesi anlamina gelir. Okunabilir, kullanimi
kolay ve esnek tutmayi1 unutmayin. Esnek olguler kullanin,
gorselleri uyumlu hale getirin ve ekran kosullarina dayal
kurallar uygulayin. Her seyi kucultmekten veya kucuk
ekranlarda bozulan sabit boyutlar kullanmaktan kacinin. Bu
ilkelerle sayfaniz herkes icin iyi calisacaktir.
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