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Makine 6grenmesi nedir? Kisa yanit, bilgisayarlarin gorevleri
orneklerde bulunan iliskileri kullanarak 6grenmesini saglayan
bir yontemler kiimesi oldugudur. Her durum igin ayr1 bir kural
yazmak yerine bilgisayara ornekler ve bunlardan 6grenmenin
bir yolunu verirsin. Bu kitap bu yanit1 adim adim, sade bir dille
ve elektrik kullanimiyla ilgili gundelik bir ornekle aciklar.

1




Bilgisayar, talimatlar: tam olarak izleyen bir makinedir. Ona
adim adim ne yapacagini sOylersin ve o yalnizca bunu yapar.
Kendi basina tahmin etmez veya karar vermez. Bu,
bilgisayarlarin normal calisma bicimidir ve bir bilgisayar
ogrendiginde neyin degistigini anlamanin baslangi¢ noktasidir.
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Eski programlama biciminde, bir kisi bilgisayarin
karsilasabilecegi her durum igin ayr bir kural yazar.
Bilgisayarin on durumu ele almasi gerekiyorsa on kural
yazarsin. Bin durumu ele almasi gerekiyorsa bin kural
yazarsin. Resim, her durum ic¢in bir tane olan ve durumlar
cogaldikca biiyuiyen bir kural y1iginini gosterir.
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Bircok gercek gorevde, her biri icin kural yazilamayacak kadar
¢ok durum vardir. Bir yuzu tanimayi, konusmay1 anlamay1 veya
yarinin elektrik kullanimini tahmin etmeyi dusun. Olas:
durumlarin sayisi ¢cok fazladir ve hepsini elle yazmak
imkansizdir. Kural yigin1 hic bitmeyecek kadar buyur.
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Her kurali yazmak yerine bilgisayarin orneklerdeki iliskileri
bulmasina izin verebilirsin. Ona goreve dair bir¢cok ornek
gosterirsin ve o, durumu yanita baglayan oruntiileri ¢ozer.
Bilgisayar gorevi elle yazilmis kurallardan degil, 6rneklerden
ogrenir. Makine 6grenmesinin temel fikri budur.
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Programcinin isi degisir. Her durum icin kural yazmak yerine

programci iki sey hazirlar: 6grenme yontemi ve veri. Ogrenme
yontemi, bilgisayarin kullanacagi genel prosedurdiir. Veri ise
goreve dair bir dizi ornektir. Resim, bu iki seyin birlikte teslim
edildigini gosterir.



Ogrenme yontemi, orneklere bakar ve gorevi daha iyi yapmak
icin kendini ayarlayan genel bir prosedurdur. Tek bir durum
icin kural degildir. Bircok durumdan 6grenmenin bir yoludur.
Daha ¢ok ornek gordikce i¢ ayarlarini degistirir, boylece
yanitlarn orneklere daha yakin olur. Bilgisayar yeni elle
yazilmis kurallar olmadan bu sekilde gelisir.
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Veri, goreve dair orneklerin bir toplamidir. Her ornek bir
durumu ve onunla birlikte geleni gosterir; 6rnegin bir guntn
elektrik kullanimi ve ondan onceki gun. Bilgisayar bu ornekleri
ogrenme malzemesi olarak kullanir. Veri olmadan 6grenme

yonteminin ogrenecek bir seyi olmaz, bu yiuzden ornekler
esastir.




Bilgisayar orneklerde iliskiler arar. Hangi durumlarin birlikte
gitme egiliminde oldugunu, ornegin soguk ginlerde yliksek
kullanim veya gece dusuk kullanim olup olmadigini arastirir.
Buldugu bu iligkileri daha sonra gormedigi yeni durumlari ele
almak icin kullanir. iliskileri bir kisi yazmaz; onlar veriden

kesfedilir.




Basit bir ornek dusun: yarinin elektrik tuketimini tahmin
etmek. Veri, gun gun kaydedilmis ge¢mis elektrik tuketimidir.
Bilmek istedigin sey yarinin tiketimidir. Resim, ge¢mis

gunlerin kullaniminin yarin icin bir tahmine yol a¢tigini
gosterir. Bilgisayar ge¢cmis sayilardan kullanimin bir gunden
digerine nasil degisme egiliminde oldugunu o6grenir.
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Gecmis tuketimde bulunan iliskiler yarinin kullanimini tahmin
etmek icin kullanilir. Bilgisayar yarin icin yazih bir kural
izlemez. Gegmis verideki oruntiyi, 6rnegin bugunku
kullanimin dinkuyle nasil iliskili oldugunu kullanir. Sonra bu
oruntuyu bugunun sayisina uygulayarak yarin icin bir tahmin
uretir. Tahmin bir ongorudur, kesinlik degildir.
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Makine 0grenmesi yapay zekanin bir alt alanidir. Yapay zeka,
bilgisayarlara zeka gerektiriyor gibi goriinen gorevleri
yaptirmanin genis alanidir. Makine 6grenmesi bu genis alanin
icindeki bir parcadir. Resim, yapay zekay: buytk bir daire ve
makine ogrenmesini onun i¢indeki daha kiicik bir daire olarak

gosterir.




Her yapay zeka sistemi makine 0grenmesi kullanmak zorunda
degildir. Baz1 yapay zeka sistemleri baska bicimlerde calisir;
ornegin dikkatle yazilmis kurallan izleyerek veya olasiliklar
arasinda arama yaparak. Yani makine ogrenmesi ile yapay
zeka aym sey degildir. Makine 6grenmesi yapay zekanin bir
parcgasidir ve bazi yapay zeka sistemleri orneklerden hig
ogrenmez.
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Yaygin bir hata, bilgisayarin bir insan gibi anladigini veya
diisindiugini sanmaktir. Oyle degildir. Orneklerde iliskiler
bulur ve bunlar1 yanit vermek i¢in kullanir. Resim, orneklerin
girip ogrenilmis bir yontemin ¢iktigini gosterir, fazlasi degil.
Anlama yoktur, farkindalik yoktur ve sihir yoktur; yalnizca
veride bulunan oruntuler vardir.
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Bir baska yaygin hata, makine 6grenmesinin yalnizca yontemle
ilgili oldugunu sanmaktir. Veri de en az onun kadar onemlidir.
Ornekler zayifsa veya gercek goreve uymuyorsa ogrenilen
yontem zayif yanitlar verir. Programci hem yontemi hem de
ornekleri 6zenle hazirlamalidir. Iyi veri ve iyi yontem birlikte
calisir.
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Hatirlamak i¢in: makine 6grenmesi, bilgisayarlarin her durum
icin bir kural yerine orneklerdeki iliskilerden gorevleri

ogrenmesini saglar. Programci ogrenme yontemini ve veriyi
hazirlar. Ge¢cmis elektrik tuketimi yarinin kullanimini tahmin
edebilir. Makine ogrenmesi yapay zekanin bir pargasidir, ancak
her yapay zeka sistemi onu kullanmaz. Yontemi, veriyi ve
elektrik ornegini aklinda tut.




