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ikili aramanin nasil calistigini bilmek istiyorsun. Kisa yanit
sudur: sirali verinin ortadaki ogesini kontrol eder ve hedefi
bulana kadar alam surekli yariya indirir. Bu yontem hizlhidir
cunki her kontrolde kalan 6gelerin yarisini atar. Yalnizca veri
sirali1 oldugunda dogru calisir. Bu siirecin her parcgasini
ilerleyen sayfalarda ogreneceksin.
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Verini bir sira halinde dizilmis 0geler olarak diisiin; yan yana
konmus kartlardaki sayilar gibi. Bu sira, icinde arama
yapacagin gruptur. Her kartta bir deger vardir ve kartlar sabit
bir duzende dizilmistir. Siradaki konumuna gore herhangi bir
kart: isaret edebilirsin. Amag, bu kartlar arasinda belirli bir
hedef degeri bulmaktir.



Ikili aramanin calismasi icin sira diizenli olmalidir, 6rnedin en
kiicukten en buyuge dogru. Bu diizene sirali veri denir. Bu
diizen olmadan yariya indirme hilesi dogru ¢calisamaz ¢iinki
hedefin hangi yarida oldugunu bilemezsin. ikili aramay1
kullanmadan once verinin sirali oldugunu her zaman kontrol
et. Siral1 degilse once sirala.




Somut bir sirali siraya bak: 2, 5, 8, 12, 16, 23, 38. Bu sayilar
artan duzendedir. 23 sayisini bulmak istedigini varsayalim. Bu

sira senin arama alanindir. 23'u hizlica bulmak i¢in ikili
aramay kullanacaksin. Sayilarin deger araliklarinin esit
olduguna dikkat et, ama bu gerekli degildir—yalnizca diizen
onemlidir.




Ortadaki ogeyi bulmak igin 6geleri say ve ortadakini seg. 2, 5,
8, 12, 16, 23, 38 sirasinda yedi oge vardir, yani orta dordinci
ogedir: 12. O ortadaki kart, ikili aramanin ilk baktig:1 karttir.
Oge sayist ciftse iki ortadakinden birini secebilirsin; yontem
yine de galisir. Ortadaki 6ge, siray: bir sol parcaya ve bir sag
parcaya boler.
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Hedefini (23) ortadaki degerle (12) karsilastir. Yanit ii¢ seyden
biridir: esit, daha kucuk veya daha buyuk. Burada 23, 12'den
buyuktir. Bu karsilastirma hangi yariy: tutacagini soyler. Her
ogeyi kontrol etmene gerek yok; karsilastirma sana yol
gosterir. Bu karsilastirmanin sonucu bir sonraki hamleni
belirler.




Hedef ortadaki degere esitse arama biter. Ogeyi tek bir
kontrolde bulmus olursun. Ornegin sirada 12'yi ariyor olsaydin
hemen dururdun ¢unku 12 ortadadir. Bu en iyi durumdur:
hedef tam olarak ortadadir. Sonra 6genin bulundugunu
bildirebilirsin.




Hedef ortadaki degerden kiigciikse ortay1 ve sagindaki her seyi
yok sayarsin. Yalnizca sol yariy: tutarsin. Ornegin sirada 8'i
aryor olsaydin, 8, 12'den kucuktur, bu yuzden 12'yi ve
sagindaki tim sayilar1 (16, 23, 38) atarsin. Yeni arama alani 2,
5, 8 olur. Sonra bu daha kii¢ik sirada sureci tekrarlarsin.
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Hedef ortadaki degerden biyiikse ortayi ve solundaki her seyi

yok sayarsin. Yalnizca sag yariy1 tutarsin. Ornegimizde 23,
12'den buyuktur, bu yuzden 12'yi ve solundaki tum sayilar (2,
5, 8) atarsin. Yeni arama alan1 16, 23, 38 olur. Sonra bu daha
kicuk sirada sureci tekrarlarsin.
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Her kontrol, kalan 6gelerin yaklasik yarisini atar. Aday alan
her adimda hizla kiiciiliir. Ornegin 7 6geyle baslayinca bir
kontrolden sonra en fazla 3 6ge kalir. Iki kontrolden sonra en
fazla 1 6ge kalir. Bu yariya indirme, ikili aramanin buyuk veri
kumelerinde bile hizli olmasinin nedenidir. Gereken adim
sayisi, her 6geyi kontrol etmeye kiyasla azdir.
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Kalan yariy1 al ve ortadaki 6gesini yeniden bul. Yeni 16, 23, 38
sirasinda orta 23'tur. Hedefini (23) 23 ile karsilastir: esittirler,
yani buldun. Esit olmasalard: yine uygun yariy1 tutardin.
Hedefi bulana kadar ya da 6geler tikenene kadar bu siireci
tekrarlarsin.




Bir sozliikte kelime bulmay: diisiin. Sozlugu ortaya yakin bir
yerden acarsin ve kelimenin o sayfadan once mi sonra mi
geldigine bakarsin. Sonra uygun yariy1 alip onun ortasina
yakin bir yerden acarsin, kelimeyi bulana kadar tekrarlarsin.
Ikili arama tam olarak boyle calisir: her karsilastirma bir
sonraki aramada hangi yariy1 arayacagini soyler. Sozlik
alfabetik olarak siralidir, tipki verinin sirali olmasi gerektigi
gibi.
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Arama, ortadaki deger hedefle eslestiginde durur. Hig 6ge

kalmadiginda da durur, bu da hedefin orada olmadig: anlamina
gelir. Ornegin 2, 5, 8, 12, 16, 23, 38 sirasinda 7'yi ararsan
sonunda bos bir alana daralir ve 7'nin olmadig1 sonucuna
varirsin. Ne zaman duracagini bilmek, sonsuz dongtlerden
kacinmak icin onemlidir.




Yaygin bir hata, sirali olmayan veride ikili arama kullanmaktir.
O zaman yarilar bekledigini icermez ve yanit yanlis olabilir.
Ornegin sira 12, 2, 38, 5, 16, 8, 23 olsaydi1 orta 5 olurdu, ama
sol yar1 tamamen 5'ten kiiciik degildir. Ikili aramayi

uygulamadan once verinin sirali oldugundan her zaman emin
ol.
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Bir baska hata, once ortayla karsilastirmadan bir yariya
atlamaktir. Hangi yariy1 tutacagini sana soyleyen sey
karsilastirmadir. Onu atlarsan yanlis yariy: secebilir ve hedefi
kacirabilirsin. Hangi yariy1 atacagina karar vermeden Once
hedefi her zaman ortadaki degerle karsilastir. Bu basit kontrol,
yontemin kalbidir.
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ikili arama, sirali verinin ortasim kontrol eder, sonra hedefin
olmas1 gereken yariy: tutar. Alan her adimda yariya iner,
boylece o6geleri hizli bulur. Verini 6nce siralamay: ve her zaman
ortayla karsilastirmay: unutma. Pratikle bu yontemi herhangi
bir sirali listeye uygulayabilirsin. Verimli arama icin guclu bir
aractir.




