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Yapay zeka kendi kodunu yazabilir mi? Kisa cevap evet, kod

onerebilir, ama bu kendi sistemini serbestce degistirebilecegi
anlamina gelmez. Bir yapay zeka modeli senin istegine
dayanarak yeni kod tretebilir, ancak kendini bagimsiz olarak
degistiremez. Bu kitap aradaki farki adim adim acgikliyor.

1




Kod, bir bilgisayarin adim adim izledigi yazili talimatlar
butunudur. Bu talimatlar bir kisi ya da bir makine,
bilgisayarlarin anladig: 6zel bir yazim bi¢imi olan bir
programlama dilinde yazabilir. Ornegin, bir kod satir
bilgisayara iki say1iy1 toplamasini soyleyebilir. Kod kesin
olmalidir, ¢unki bilgisayarlar yalnizca talimatlarin soyledigini

yapar.



Yapay zeka modeli, yararh giktiyr tahmin etmek icin ¢ok sayida
metin ve kod lzerinde egitilmis bir bilgisayar programidir. Bir
insan degildir ve insan gibi disinmez; egitim verilerinden
ogrendigi kaliplara dayanarak oneriler uiretir. Kod istediginde
model, istegine uyabilecek kodu tahmin eder. Yazdig: kodu
gercekten anlamaz.




Ne istedigini normal kelimelerle, ornegin iki sayiy1 toplama
istegi gibi anlatabilirsin. Model bu istegi onerilen bir kod
parcasina donusturur. Buna dogal dil denir, yani gunlik
konustugun dil. Ornegin soyle yazabilirsin: iki sayiy1 toplayan
bir fonksiyon yaz. Model ardindan bunu yaptigini disundugi
kisa bir kod parcacig tretir.
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Bir model, elinde zaten olan kodu da alip ona dayanarak yeni
kod onerebilir. Bu, sifirdan baslamadan kod uretmesinin bir
baska yoludur. Ornegin, ona sayilar gikaran bir fonksiyon
gosterirsen, sayilar toplayan benzer bir fonksiyon onerebilir.
Model mevcut kodu izlenecek bir kalip olarak kullanir.
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Su istegi diusun: iki sayiy1 toplayan bir fonksiyon yaz. Model,
Python gibi bir programlama dilinde kisa bir fonksiyon
tiretebilir. Iki girdi alir ve toplamlarini dondurur. Bu ornek,
sade bir istegin nasil Onerilen bir fonksiyona donustuguni
gosterir, ama oneri yalnizca bir baslangi¢c noktasidir, bitmis bir
¢cozum degildir.



Onerilen kod hatalar icerebilir ve hi¢ calismayabilir. Kod

yazmak, dogru kod yazmakla aym sey degildir. Ornegin, model
yanlis bir degisken adi kullanabilir ya da gerekli bir adimi
unutabilir. Bu tir hatali kod ¢alistirildiginda basarisiz olur.
Kontrol edene kadar her zaman hata olabileceg@ini varsay.
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Bir oneri, istediginin yalnizca bir kismini kapsayabilir. Parcalar
eksik olabilir, bu yuzden kod henuz isin tamamini1 yapamaz.
Ornegin, iki sayiy1 toplayan ve sonucu yazdiran bir fonksiyon
istersin, ama model yalnizca toplama kismini yazar ve
yazdirmay1 unutur. Eksik kodu senin tamamlaman gerekir.
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Kod, kullanilacagi ortamla uyumsuz olabilir. Orada
bulunmayan seylere, ornegin belirli bir kiitiiphaneye ya da bir
programlama dilinin belirli bir siirimiine dayanabilir. Ornegin,
kod yalnizca daha yeni bir surumde bulunan bir fonksiyon
kullanabilir. O zaman senin daha eski sisteminde ¢alismaz.
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Kodu calistirmak, talimatlar: yuruten bir bilgisayar tarafindan
yapilan ayri bir adimdir. Kod onermek ile onu ¢alistirmak iki
farkli eylemdir. Model onerdigi kodu ¢alistirmaz; bunu senin ya
da baska bir sistemin yapmasi gerekir. Ornegin, 6nerilen kodu
bir dosyaya kopyalar ve python myfile.py gibi bir komutla
calistirirsin.
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Test etmek, kodun yapmasi gerekeni yapip yapmadigini kontrol
etmek demektir. Bu, kodu yazmaktan ya da calistirmaktan ayn
bir adimdir. Kodu farkl girdilerle ¢alistirip c¢iktilar
beklediginle karsilastirabilirsin. Ornegin, toplama
fonksiyonunu 2 ve 3 ile test et ve 5 donduriip dondirmedigine
bak. Dondurmuyorsa kodda bir sorun var demektir.
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Calistirma ve test etmeden sonra birinin sonuclarin yeterince
iyi olup olmadigina karar vermesi gerekir. Degerlendirme,
surecteki bir baska ayr1 adimdir. Kodun ihtiyaclarini karsilayip
karsilamadigina, yeterince hizli olup olmadigina ve
kullaniminin guvenli olup olmadigigina sen karar verirsin.
Ornegin, toplama fonksiyonu tiim test durumlarinda galisiyorsa
kabul edebilir, basarisiz oluyorsa reddedebilirsin.
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Kod yazmak, kendi sistemini serbestce degistirmekle ayni sey
degildir. Bir model, kod Onerebildigi i¢in kendini yeniden
yazma hakkina sahip olmaz. Modelin kendi kodu ve ayarlari
yaraticilarn tarafindan sabitlenmistir. Kullanman ic¢in kod
onerebilir, ama kendi i¢ isleyisini kendi basina degistiremez.
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Bir model, insanlarin belirledigi sinirlari olan sabit bir sistem
icinde calisir. Bu sinirlarin otesine kendi basina gecemez.

Ornegin, yeni donanima erisemez, egitim verilerini
degistiremez ya da kendi guvenlik kurallarini degistiremez. Bu
sinirlar sistemi guvenli ve ongorulebilir tutmak i¢in vardir.

Bunu anlamak, yapay zekanin neleri yapabildigini ve
yapamadiginl gormene yardimci olur.

14




Yaygin bir hata, onerilen kodun dogru ve kullanima hazir
oldugunu varsaymaktir. Calistirma, test etme ve
degerlendirmenin sirada oldugunu her zaman hatirla. Ornegin,
onerilen bir fonksiyonu once test etmeden hayati bir programa
kopyalama. Yapay zeka tarafindan tretilen tiim kodu, son iiriin
degil, kontrol edilmesi gereken bir taslak olarak gor.
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Yapay zeka sade isteklerden ya da mevcut koddan kod
onerebilir, ama sonuclar hatali, eksik ya da uyumsuz olabilir.
Kod yazmak, bir modelin kendi sistemini serbestce
degistirebilecegi anlamina gelmez. Koda guvenmeden once
onu her zaman calistir, test et ve degerlendir. Modelin
insanlarin belirledigi sinirlar icinde galistigini ve kendini
degistiremedigini unutma.
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