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Sozde kod, bir cozumun adimlarini sade, insan dostu
sozcuklerle yazmanin bir yoludur. Gergek bir programlama dili
degildir; yalnizca bir algoritmanin acgik bir tanimidir. Gergek
kod yazmaya baslamadan once bir problemin nasil
¢ozilecegini planlamak i¢in kullanilir. Bunu, insanlarin kolayca
okuyabilmesi icin yazilmis mantiginin bir taslagi olarak disun.
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Algoritma, bir problemi ¢cozmek i¢in gereken adimlarin basit
bir listesidir; tipk: bir tarifin sana kekin nasil pisirilecegini
soylemesi gibi. Her adim bir eylemdir ve bunlari sirayla
izlemek sonucu verir. Sozde kod, boyle bir listeyi yazmanin bir
yoludur. Bir algoritmay1 anlamak icin bilgisayara ihtiyacin
yoktur; sadece adimlar1 okursun.

2



Gercek programlama dillerinde bir¢cok kati yazim kurali vardir:
tam anahtar sozcukler, noktalama ve bicimlendirme. Bu
kurallar, sen hala ¢ozimu disiiniirken isini zorlastirir. Sozde
kod, tam sozdizimi konusunda endiselenmeden once fikre
odaklanmani saglar. Mantig1 serbestge yazabilir ve bir
bilgisayarin bunu nasil ¢alistiracagini ancak daha sonra
dusunebilirsin.



Sozde kod siradan dille yazilabilir. Ornegin séyle yazabilirsin:
Sayiy1 al, sifirdan buyukse ekrana yazdir. Bu cumle aciktir ve
tam olarak ne olmasi gerektigini anlatir. Ozel simgelere veya
komutlara ihtiyacin yoktur. Anlami sade sozcukler tasir ve
herkes bunlar okuyabilir.



Sozde kodun temel amaci, ¢ozimin mantigini kolayca gorunir
kilmaktir. Okuyan herkes, bir programlama dili bilmeden
adimlan izleyebilmelidir. Mantik acik oldugunda hatalar
kontrol edebilir ve plani gelistirebilirsin. Iyi sozde kod, belirli
bir dilin ayrintilarini degil, cozimun arkasindaki diisinmeyi
gosterir.




Sozde kod tam anahtar sozcukler, noktalama veya
bicimlendirme talep etmez. Onu, adimlari sana ve
okuyucularina en acik hale getiren sekilde yazarsin. Eksik bir
noktali virgil icin sikayet edecek bir derleyici yoktur. Adimlar:
gruplamak icin girinti veya satir sonlar kullanabilirsin, ama
bunlar tercihtir, kat1 kurallar degildir. Bu 6zgurlik, anlama
odaklanmana yardimci olur.



Kucuk bir ornek uzerinden gec¢: bir sayinin pozitif olup
olmadigini kontrol et ve yazdir. S6zde kodda soOyle yazabilirsin:
Sayiy1 oku. Sayi sifirdan biiyiikse sayiy1 yazdir. Aksi halde
hi¢cbir sey yapma. Her satir sirayla bir eylemi anlatir. Karar ve
eylemi herhangi bir kod sozdizimi olmadan acik¢a gorebilirsin.
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Sozde kod, eylemleri tipki gercek bir programin ¢alismasi gibi
yukaridan asagiya, birbiri ardina listeler. Adimlarin sirasi
sonug i¢in onemlidir. Sayiy1 okumadan once yazdirirsan, henuz
degere sahip olmazsin. Adimlar: sirayla yazmak, eksik
eylemleri veya yanlhs siralamalarn fark etmene yardimci olur.
Adimlar1 her zaman olmalar1 gereken siraya gore duzenle.
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Bir secim sade sozciiklerle yazilir. Ornegin: say1 sifirdan
buyukse, o zaman sayiy1 yazdir. Bu, 0zel simgeler olmadan bir
karar1 gosterir. Ayrica bir else kismi ekleyebilirsin: aksi halde
bir mesaj yazdir. if, then ve otherwise sozciikleri dali agik hale
getirir. Okuyan herkes hangi kosulda hangi eylemin
gerceklestigini gorebilir.



Sozde kod, bir donguyu listedeki her oge icin bunu tekrarla
gibi sade sozciiklerle gosterebilir. Ozel dongii anahtar
sozcuklerine ihtiyacin yoktur. Ornegin: listedeki her sayi icin,
say: sifirdan buyukse onu yazdir. Bu, okuyucuya ayni eylemin
her 6ge icin gerceklestigini soyler. Anlam, herhangi bir
programlama so0zdizimi olmadan aciktir.
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Herkesin kullanmasi gereken tek bir resmi s6zde kod yoktur.
Farkli kisiler onu biraz farkli yazar ve bu sorun degildir.
Bazilar read ve print gibi sozcukler kullanir; bazilar get ve
show kullanir. Bazilan girinti koyar, bazilar1 koymaz. Onemli
olan adimlarin anlasilir olmasidir. Sana ve kitlene uygun bir
uslup secebilirsin.
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En onemli kural acikliktir: adimlar okunmasi ve anlasilmasi
kolay olmalidir. Okuyucu kafasi karisirsa sozde kodun yeniden
yazilmasi gerekir. Sade sozcukler ve kisa cumleler kullan.
Burada bir sey yap gibi belirsiz ifadelerden kacin. Bunun
yerine tam olarak hangi eylemin yapilacagini soyle. Agik s6zde
kod, herkesin soru sormadan mantigi izlemesini saglar.
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Tek bir sozde kod parcasi icinde bastan sona ayni uslubu ve
sOozcukleri koru. Basta read sozcugunu kullanirsan, sonra get'e
gecme. Bir if icinde girinti kullaniyorsan bunu tutarh yap.
Usluplan karistirmak mantidi izlemeyi zorlastirir. Tutarhilik,
okuyucunun senin tercihlerini cozmeye degil anlama
odaklanmasina yardimci olur.
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Mantik acik hale geldikten sonra s6zde kod adimlar gercek bir
programlama diline ¢evrilir. Sozde kod plandir; kod ise
tamamlanmis yapidir. Her sade adimi alir ve dilinin tam
sO0zdizimini kullanarak yazarsin. Mantik zaten dogru oldugu
icin ceviri daha kolay ve daha az hataya aciktir. Yazim
kurallarina yalnizca bu asamada odaklanirsin.
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Yeni baslayanlarin sik yaptig: hatalara dikkat et. Gercek kod
sO0zdizimini ¢cok erken yazmak, mantig: ayrintilarin arkasinda
gizler. Uslubu yar yolda degistirmek okuyucunun kafasini
karistinir. Girdiyi isle gibi belirsiz adimlar birakmak, eylemi
belirsiz kilar. Her hata s6zde kodu daha az kullanish hale

getirir. Acik, tutarl ve sade adimlara odaklanarak bunlardan
kacin.




Sozde kod, bir algoritmay: kat1 dil kurallar1 olmadan sade ve
acik adimlarla tanimlar. Daha sonra gercek koda donusur. Agik
ve tutarh tutmay1 ve 6nce mantiga odaklanmayi unutma.
Siradan sozcukler kullan, adimlan sirayla listele, kararlar ve
dongiileri sade bicimde goster. Mantig1 izlemek kolay
oldugunda koda cevirmek basit bir is haline gelir.
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