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Islemci ¢ekirdegi nedir? Kisa yanit, cekirdegin islemcinin
icinde talimatlar yiiriiten bir birim oldugudur. islemci,
bilgisayarin dusunme isini yapan parcgasidir. Cekirdek ise onun
icinde programlarin istedigi adimlar: yerine getiren
calisanlardan biridir. Bu kitap, bu yanit1 tam bir baslangic
duzeyindeki okuyucu icin sade bir dille adim adim aciklar.

1




Islemci, bilgisayarin diisinme isini yapan parcasidir. Sayilar:
hesaplamak, veri tasimak ya da karar vermek gibi
programlarin istedigi adimlarn yerine getirir. islemci olmadan
bir bilgisayar hicbir programi ¢alistiramaz. Onu, komutlarini
eyleme donusturen motor olarak diusunebilirsin.
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Bir program bircok kucuk talimattan olusur. Her talimat, bu iki

say1yl topla ya da bu veri parcasini bir yerden baska bir yere
tas1 gibi tek bir kucuk is adimidir. Bir web tarayicisi, bir oyun
ve bir video duzenleyici, hepsi binlerce boyle talimattan insa
edilmistir. Bilgisayar, isi tamamlamak i¢cin bunlar birbiri
ardina c¢alistirir.




-

Bir cekirdek talimatlar yurutur. Programin verdigi sirayla
adimlar birbiri ardina gercekten yerine getiren birimdir. Bir
cekirdegi, masasinda her talimati alip yapan bir ¢alisan olarak
canlandirabilirsin. Bir programi ¢calistirmanin gercek isi
cekirdekte gerceklesir.



Islemci bir c¢iptir, kiiciik bir silikon parcasidir ve icinde bir ya
da daha fazla ¢ekirdek barindirir. Cekirdek, islemcinin bir
parcasidir; taktigin ayr bir aygit degildir. Bir bilgisayarin dort
cekirdekli islemcisi oldugunu okudugunda, bu, iginde dort
cekirdek bulunan tek bir ¢ip anlamina gelir. Her ¢ekirdek ayni
cip uzerinde digerlerinin yaninda yer alir.
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Tek bir ¢ekirdek talimatlar: sirayla, birbiri ardina isler. Tam
olarak ayni anda iki talimat adimini yapamaz. ilk adim iki
say1y1 toplamaksa ve ikinci adim sonucu saklamaksa, cekirdek
ikinciye baslamadan once birinciyi bitirir. Tek bir ¢ekirdek bu
sekilde, her seferinde bir is yaparak calisir.
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Bir islemci yan yana calisan birkac cekirdek icerebilir. Her
cekirdek, diger cekirdeklerle ayni anda kendi talimatlarini
yurutebilir. Dort cekirdekle, dort ayr talimat akis: birlikte
ilerleyebilir. Buna paralel calisma denir: birbiri ardina yerine,
ayn1 anda birkac¢ seyin olmasi.



Baz1 gorevler birbirinden bagimsiz parcalara bolunebilir. Her
parca daha sonra farkl bir ¢ekirdege verilebilir ve gekirdekler
kendi parcalar uzerinde ayni1 anda c¢alisir. Parcalar birbirine
bagh olmamalidir, yoksa plan bozulur. Bir gorev temiz bicimde
bolindiginde, birden ¢ok ¢ekirdek yuki paylasabilir.
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Video isleme iyi bir ornektir. Bir video uzun bir kareler dizisidir
ve bu karelerin farkli bolumleri ayr1 ayr ele alinabilir. Bir
cekirdek ilk bolumau islerken baska bir ¢ekirdek ikinci bolumu
isleyebilir. Farkli cekirdekler ayni1 anda farkl bolumler
uzerinde ¢alisir ve sonuclar yeniden birlestirilir.
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Video isini bolmek ise yaradi ¢unku parcalar birbiri ardina
yerine paralel olarak tamamlandi. Bir ¢cekirdek tum videoyu
islemek icin bir saat harcayacaksa, parcalar paylasan iki
cekirdek daha erken bitirebilir. Bu, o uygun gorevi daha hizh
hale getirebilir. Kazang, bagimsiz parcalarin ayni anda
yapilmasindan gelir.
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Her gorev bagimsiz parcalara bolinmez. Bircok programda
sirayla gerceklesmesi gereken adimlar vardir; her adim bir
oncekinin sonucuna ihtiya¢c duyar. Boyle bir is, birden ¢ok
cekirdege serbestce dagitilamaz. Birbirine bagh uzun bir
adimlar zinciri, islemcinin ka¢ ¢ekirdegi olursa olsun tek bir
cekirdekte kalir.




Bir adim baska bir adima bagli oldugunda, ¢ekirdekler
beklemek zorunda kalabilir. Parcasini bitiren bir ¢ekirdek,
onceki sonuc hazir olana kadar sonraki parcaya baslayamaz.
Bu bekleme sirasinda fazladan ¢ekirdek yardim etmek yerine
bos durur. Bekleyen c¢ekirdekler, birbirine bagh is zincirine hiz
katmaz.
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Cekirdek sayisini ikiye katlamak, her gorevin iki kat hizli hale
geldigi anlamina gelmez. Yarar, gorevin iyi boluntp
bolinememesine baghdir. Kusursuz bolinen bir gorev hizini
neredeyse ikiye katlayabilir, ama bagimli adimlarla dolu bir
gorev neredeyse hic iyilesmeyebilir. Daha fazla c¢ekirdek,
yalnizca gorevin izin verdigi 6l¢iide yardimci olur.
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Yaygin bir hata, daha fazla ¢ekirdegin her sey icin her zaman
daha hizl bir bilgisayar anlamina geldigini dusunmektir. Daha
fazla ¢ekirdek yalnizca onlan kullanabilen gorevlere yardimci
olur. Basit bir belgeye goz atmak ya da adim adim bir
hesaplama yapmak icin fazladan ¢ekirdekler kullanilmadan
kalabilir. Daha fazla ¢ekirdegin hizlandiracagini varsaymadan
once ne tur isler yaptigini kontrol et.
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Bir baska yaygin hata, her ¢ekirdegin kendi basina bitin bir
programi ¢alistirdigini disinmektir. Cekirdekler talimatlar
yuritir ve bir programin isi birkag ¢ekirdege yayilabilir ya da
tek bir gekirdekte kalabilir. isin nasil paylasilacagina isletim
sistemi karar verir. Bir cekirdek tek bir programa bagh
degildir; yalnizca kendisine verilen talimatlar1 galistirir.
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Akilda tutulacaklar: ¢ekirdek, islemcinin i¢inde talimatlar
yuruten bir birimdir. Tek bir cekirdek her seferinde bir adim
calisirken, birden ¢ok cekirdek uygun gorevleri ayn1 anda
calistirabilir. Her program ayni ol¢iide yarar saglamaz ve
cekirdek sayisini ikiye katlamak her zaman program hizini

ikiye katlamaz. Yarar, gorevin ne kadar iyi bolinebildigine
baghdir.

16



