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Kutuphane ve framework sozcuklerini duymus ve bunlarin
nasil farkli oldugunu merak etmis olabilirsin. Kisa yanit sudur:
bir kiitiphane, senin ¢agirdigin araglar sunar; bir framework
ise programinin yapisini kurabilir ve akisini kontrol edebilir. Bu
kitap bu fark: basit ornekler ve sade bir dille adim adim
aciklar. Sonunda temel fikri anlayacak ve bircok durumda
hangisinin hangisi oldugunu ayirt edebileceksin.
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Kitiphane, programinda kullanabilecegin hazir araglar
toplulugudur. Bunu, baska birinin yazip test ettigi yararh
fonksiyonlarla dolu bir alet ¢cantasi olarak dusun. Kutuphane
orada bekler ve senin kodun aracglarindan birini cagirana
kadar hicbir sey yapmaz. Her araci ne zaman ve nasil
kullanacagina sen karar verirsin ve programin kendi adimlarini
calistirmaya devam eder. Kutuphaneler, yaygin kodu sifirdan
yazmaktan ka¢cinmana yardimci olur.
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Bir kuituiphanede programin yetkilidir ve bir araci ne zaman
kullanacagina karar verir. Kodunu, yalnizca bir seye ihtiyag
duydugunda kiitiphaneye uzanan patron olarak disun.
Kiutuphane programini ¢alistirmaz veya ona ne yapacagini
sOylemez; yalnizca ¢agrildiginda yanit verir. Bu, programindaki
eylemlerin sirasi izerinde tam kontrole sahip oldugun
anlamina gelir. Hangi aracglari kullanacagini ve bunlari ne
zaman kullanacagini sen secgersin.
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Programinin biraz matematik yapmasi gerektigini ve bu
yuzden bir kiitiphaneden bir matematik araci cagirdigini
dusun. Programin kendi adimlarini ¢alistirmaya devam eder ve
yalnizca bir sonuc¢ almak icin araci bir an oduncg alir. Arac
yanit1 dondurdikten sonra programin kendi mantigiyla devam
eder. Kutiphane, programinin bundan sonra ne yapacagina
asla karar vermez; yalnizca hesaplamay saglar. Kitiphaneler
boyle calisir: edilgen yardimcilardir.
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Framework bir arac¢lar kimesinden fazlasidir: tum
uygulamanin genel yapisini saglayabilir. Kodunun igine
oturdugu hazir bir iskelet sunar. Framework, kodunun nereye
gidecegini ve farkli parcalarin nasil baglanacagini tanimlar.
Ayrintilari sen doldurursun ama genel bicim zaten
belirlenmistir. Bu sana ¢ok fazla yapi saglar ve 6zellikle yaygin
uygulama turleri icin gelistirmeyi hizlandirabilir.
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Bir framework'te temel doniis noktasi, akisin sorumlulugunun
framework'te olmasi ve gerektiginde senin kodunu

cagirmasidir. Kodun, framework'in istedigi parcalari, 6rnegin
belirli olaylarn isleyen belirli fonksiyonlar: doldurur. Bu
fonksiyonlarin ne zaman ve hangi sirayla ¢alistirilacagina
framework karar verir. Buna genellikle kontrolun tersine
cevrilmesi denir: framework'i sen ¢agirmazsin; framework
seni ¢agirir. Kodun, framework'iin akisina takilan parcalar
kiimesi haline gelir.



Retuesst

Bir web framework'iiniin tarayicidan gelen bir istegi aldigini
disin. Framework istege bakar ve bunu senin
fonksiyonlarindan hangisinin isleyecegine karar verir.
Fonksiyonun yalnizca framework istegi ona gonderdigi igin
calisir. Fonksiyonun bitince framework bir yanit gondermek
icin yeniden kontrolii alabilir. Isleyici fonksiyonlar: sen
yazarsin ama istekleri islemenin genel akisini framework
kontrol eder.




Temel fark, programin akisini kimin diizenledigidir. Bir
kituphanede programin akisi diizenler: ihtiya¢c duydugunda
kiitiphanenin araglarini sen g¢agirirsin. Bir framework'te akisi
framework dizenler: kodunu dogru zamanlarda o ¢agirir.
Butun sorunun ozu budur. Unutma: eylem sirasinin sorumlusu
kim? Bu, bir seyin daha ¢ok kuituphaneye mi yoksa
framework'e mi benzedigini soyler.
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Bir framework, bir kiitiphaneden ¢ok daha fazla hazir yapi
sunar. Bir kuitiphane sana araclar verir ama genel yapiy1
kendin kurarsin. Bir framework, igcinde insa edecegin butin bir
cercgeve verir; kodun icin onceden tanimlanmis yerler ve
seylerin baglanmasi i¢cin 6nceden tanimlanmis yollar sunar. Bu
ek yap1 zaman kazandirabilir ama ayn1 zamanda framework'un

kurallarina uyman gerektigi anlamina gelir. Yap1 miktari, farkin
ikinci parcasidir.



iki basit resmi yan yana karsilastir. Bir tarafta kodun ana
programdir; gerektiginde bir kiitiphane aracini ¢agirir ve
kituphane yanit verir. Diger tarafta framework ana
programdir; belirli noktalarda senin kodunu ¢agirir ve kodun
yanit verir. Ikisini ayn1 anda gormek fark: netlestirir: kim kimi
cagiriyor? ilk resimde kiitiiphaneyi sen ¢agirirsin; ikincisinde

framework seni gagirir.
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Kutuphane ile framework arasindaki ¢izgi her urinde her
zaman net degildir. Bazi urtinler arada durur: araglar sunarlar
ama ayni zamanda bir miktar yapi dayatirlar veya kodunu
belirli sekillerde cagirirlar. Bu yuzden etiketler tam olarak kati
degildir. Framework diye adlandirilan ama kismen kitiiphane
gibi davranan urunler ya da tersi bulabilirsin. Yalnizca adina
guvenmek yerine urinin nasil kullanildigina bakmak daha
yararhdir.




Yeni baslayanlarin yaygin bir hatasi, farkin boyutla ilgili
oldugunu, bir framework'iin yalnizca daha buyuk bir
kutuphane oldugunu diusunmektir. Ama boyut asil mesele
degildir. Kiicik bir framework akisi kontrol edebilir ve buiyik
bir kiitiphane hala yalnizca bir araclar kiimesi olabilir. Gercek
fark, akisi kimin diizenledigi ve ne kadar yap1 sunuldugudur.
Bu yluizden araclarin veya kod satirlarinin sayisina gore degil,
kontrole gore karar ver.
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Bir baska hata, bir framework'un yalnizca daha fazla araci olan
bir kiitiphane oldugunu distunmektir. Asil degisiklik bu
degildir. Temel degisiklik, programin akisinin kontrolinin
framework'e gegebilmesidir. Bir kutuphanede kontrol sende
kalir; bir framework'te framework one gecer ve senin kodunu
cagirir. Yani bir framework yalnizca ek kod degil, programinin
nasil ¢alistigini diizenlemenin farkli bir yoludur.
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Iki s6zctiigii her durumda tamamen ayr seyler olarak ele almak
bir hatadir. Sinir bulaniklasabilir, bu yuzden yalnizca ada gore
degil, akis1 kimin kontrol ettigine gore karar vermelisin. Baz1
urunler framework diye adlandirilabilir ama yalnizca araclar
sunabilir ve baz1 kiitiphaneler bir miktar yap1 saglayabilir. Her
zaman sor: urunu benim kodum mu c¢agiriyor, yoksa urin
benim kodumu mu ¢agiriyor? Bu soru etiketten daha
guvenilirdir.
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Herhangi bir iirtin igin basit bir test, kimin kimi ¢agirdigini
sormaktir. Kodun, araclarini kullanmak igin urtiinia ¢agiriyorsa
o zaman urun kiitiphane gibi davranir. Uriin, kodunu belirli

noktalarda cagiriyorsa o zaman framework gibi davranir. Bunu
genellikle orneklere bakarak anlayabilirsin: iriniin ¢cagiracagi
fonksiyonlari mi yaziyorsun, yoksa urunun fonksiyonlarini
¢agiran kodu mu yaziyorsun? Bu yanit rolii ortaya koyar.
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Ozetle, bir kiitiiphane programinin ¢agirdig: araclar sunar; bir
framework ise programinin yapisini kurabilir ve akisini kontrol
edebilir. Temel fikri unutma: akisi kim duzenliyor ve ne kadar
hazir yapi elde ediyorsun. Pratikte karar vermek icin kim-kimi-
caginyor testini kullan. Bu anlayisla projen i¢in dogru araci
daha iyi secebilir ve ne bekleyecegini bilebilirsin.
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