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Bir program c¢alisip bittiginde bekledigin yanit1 degil, yanhs bir
sonug verdiginde mantik hatasi ortaya ¢ikar. Program bir hata
mesajiyla durmaz. Sadece dogru olmayan bir say1 ya da ¢ikt1
uretir. Bu, ¢coken ya da calismay1 reddeden bir programdan
farkhidir. Mantik hatasi, program calisiyor gibi gorunse de
yanlis yanit almakla ilgilidir.




Bir program, adim adim, yalnizca talimatlarinin soyledigini
yapar. Senin hangi yaniti istedigini ya da hangi sonucun dogru
oldugunu bilmez. Her satir1 yazildig: gibi, sirasiyla izler. Bir
talimat 5'e bolmeyi soyluyorsa, sen 10'a bolmek istesen bile
program 5'e boler. Bilgisayarin niyetin hakkinda hic¢bir fikri
yoktur; yalnizca ona verdigin plani izler.
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Mantik hatasi, programin ¢cokmeden bitmesi anlamina gelir.
Bastan sona calisir ve bir ¢ikt: uretir. Sorun yalnizca sonucun
beklenen sonu¢ olmamasidir. Ornegin 85 yazdirmasi gereken
bir program 42 yazdirabilir. Programi hicbir sey durdurmaz;
sadece yanlis bir yanit verir. Hata mantiktadir, yani adimlarin
arkasindaki akil yurutmede ya da plandadir.
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Ogrencilerin puanlarinin ortalamasini hesaplayan kiiciik bir
programa bak. Puanlari bir toplamda birlestirir. Puanlarn 80,
90 ve 100 olan u¢ 6grenci oldugunu varsayalim. Program
bunlar toplar: 80 + 90 + 100 = 270. Yani toplam 270'tir.
Sonraki adim, ortalamay1 bulmak i¢in bu toplami ogrenci
sayisina, yani 3'e bolmelidir.



Program, toplami ogrenci sayisi yerine yanlis sayiya boler.
Ornegin 270'i 3 yerine 2'ye bélebilir. Bu ylizden yazdirdigi
ortalama yanlistir: 270'in 2'ye bolimu 135'tir, ama dogru
ortalama 270'in 3'e bolumu olan 90'dir. Program durmadan
calisti, ama cikt1 beklenen yanit degil. Bu bir mantik hatasidir.
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Bilgisayar bolme islemini dogru yapti. Ona 270'i 2'ye bolmesini
sOylersen 135 verir, ki bu o bolme isleminin dogru yanitidir.
Hata makinede degil, ¢ozimun nasil kuruldugundadir.

Bilgisayar isini yapti; talimatlar ona yanlis seyi yapmasini
sOyledi. Mantik hatasi, bozuk bir bilgisayar degil, plandaki bir
hatadir.




Mantik hatasi, yanlis bir plandan ya da talimatlardaki yanlhs
bir adimdan kaynaklanir. Bilgisayar yanhs plani sadakatle izler.

Talimatlar sorgulamaz; sadece uygular. Yani plan yanlis sayiya

bolmeyi soyluyorsa, bilgisayar bunu yapar ve yanlis bir sonug
verir. Hata, bilgisayarin hesaplama yeteneginde degil,
programin arkasindaki dusuncededir.
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Bu hatalar cogu zaman belirgin bir hata mesaj1 iretmez.
Program iyi gorunur ve sadece yanlis bir yanit verir. Kirmizi

metin yok, uyari yok, cokme yok. Her sey normal gorunur. Bu
yuzden mantik hatalarini yeni baslayanlarin bulmasi zor
olabilir. Program sikayet etmeden c¢alistigi i¢cin dogru oldugunu
diistinebilirsin, ama c¢ikt1 farklh bir hikaye anlatir.
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Yanlis ¢ikti normal bir say1 gibi gorunebilir, bu yuzden hicbir
sey seni uyarmaz. Ornegin 135 tamamen normal bir sayidir;
tuhaf gorinmez. Yanlhs oldugunu gormek icin sonucu kendin
kontrol etmelisin. Program yanlis oldugunu bilmez ve sana
sOylemez. Mantik hatasin1 bulmak icin ciktiy1 bekledigin
sonucla karsilastirmalisin.



Programi dogru yaniti zaten bildigin bir durumla dene.
Ornegin ortalamasi 90 olmas1 gereken 80, 90 ve 100 puanlarini
kullan. Programi galistir ve ne yazdirdigina bak. ikisini
karsilastirmak, programin yanlis olup olmadigini gosterir. 90
yerine 135 yazdiriyorsa, bir mantik hatasi oldugunu bilirsin. Bu
karsilastirma, kontrol etmenin basit bir yoludur.
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Programi yalnizca bir degil, birkac¢ farkli girdiyle calistir. Daha
fazla ornek denemek, hatanin agikca ortaya ¢gikmasina
yardimci olur. Ornegin once iki 6grenciyle, sonra dort
ogrenciyle dene ve ortalamanin her zaman ayni sekilde yanlhs
olup olmadigina bak. Program yanlis sayiya boliyorsa, hata
her ornekte gorunecektir. Daha fazla ornek sana daha fazla
kanit verir ve oruntuyu bulmana yardimci olur.
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Planin nerede yanlis gittigini bulmak i¢in programin adimlarini
izle. Her talimati oku ve istedigin seyin olmasiyla uyusup
uyusmadigini kontrol et. Ortalama orneginde yanlis adim,
bolme icin kullanilan sayidir. Program 3 yerine 2'ye boler. O
adimi buldugunda mantik hatasini bulmus olursun. Izlemek,
programin adimlarin tek tek takip etmek demektir.
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Talimatlardaki yanlis adimi diizelt, ornegin ogrenci sayisina
bol. Programi 2 yerine 3'e bolecek sekilde degistir. Bilgisayarin
kendisinin onarima ihtiyaci yoktu; yalnizca talimatlar yanhsti.
Mantik hatasini diizeltmek, makineyi degil plani dizeltmek
demektir. Adim1 degistirdikten sonra program dogru plani
izlemelidir.




Programi yeniden calistir ve ¢iktisini beklenen yanitla
karsilastir. 80, 90 ve 100 puanlan icin program artik 90
yazdirmalidir. Yazdiriyorsa mantik hatasi gitmistir. Bu
dogrulama adimi 6nemlidir ¢inkt dizeltmenin ise yaradigini
gosterir. Yeni sonucu her zaman kontrol et; bir seyi degistirdin
diye dogru oldugunu varsayma.
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Yaygin bir hata, hata mesaji1 vermeyen bir programin dogru
olmasi gerektigini varsaymaktir. Yeni baslayanlar cogu zaman
program calisiyorsa sorun yok sanir. Ama bir mantik hatasi
normal gorunen bir ¢iktinin arkasina saklanabilir. Sonucu her
zaman bekledigin seyle karsilastir. Bilinen yanitlarla karsilastir
ve farkli ornekler dene. Bu aliskanlik mantik hatalarini1 erken
yakalamana yardimci olur.




Mantik hatasi, ¢ozim yanlhis kuruldugu igin programin galisip
yanlis sonu¢ vermesi demektir. Bilgisayar talimatlarn sadakatle
izler, bu yuzden hata plandadir. Mantik hatalarini bulmak icin
beklenen sonuglarla karsilastir ve farkli ornekler dene. Her
adimi kontrol et ve yanlis olan1 duzelt. Hata mesaj1 vermeyen
bir programin yine de yanlis olabilecegini unutma.
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