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fazla bellek kullanir?
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Bir programin neden c¢ok fazla bellek kullandigini merak
edebilirsin. Kisa yanit sudur: buyuk veriler saklar, ihtiyac
duymadig: verileri kopyalar veya artik kullanmadig: seyleri
tutar. Ornegin, devasa bir sayi listesi yluikleyen bir program
hepsini ayni anda bellekte tutar. Bu u¢ aliskanlik, yuksek
bellek kullaniminin yaygin nedenleridir.
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Bellek, programin ¢alisirken kullandigi ¢galisma alanidir. Bunu,
programin o anda kullandig: seyleri koydugu bir masa gibi
dusun. Masada ne kadar ¢ok sey varsa o kadar ¢ok bellek
gerekir. Cok sayida program actiginda veya biiyik dosyalar
yiklediginde masa kalabaliklasir. Bunu anlamak, bellek
kullaniminin neden arttigini géormene yardimci olur.
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Cok fazla veriyi ayni1 anda tutmak ¢ok fazla bellek alir. Devasa
bir liste veya dosya yukleyen bir program hepsini ayn1 anda
bellekte tutar. Ornegin, cok biiyiik bir metin dosyasini bir
listeye okumak her satir bellekte saklar. Dosya devasaysa
bellek kullanimi da devasa olur. Buyuk veri saklamak, yuksek
bellek kullaniminin dogrudan nedenidir.
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Binlerce yuksek ¢ozunurliukla fotografi ayni anda agmayi
dusun. Her fotograf bellekte yer kaplar, bu yuzden binlercesi
birlikte ¢ok buiyuik miktarda bellek gerektirir. Tum fotograflar:
ayni anda yukleyen bir fotograf goruntuleyici, bunlan tek tek
yukleyenden ¢ok daha fazla bellek kullanir. Bu ornek, buyuk
verinin ne kadar hizh biriktigini gosterir.
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Aym bilgiyi tekrar tekrar kopyalamak bellegi bosa harcar.
Program sonra bir yerine birkac 6zdes kopya tutar. Ornegin,
bir program ihtiya¢ duyan her islev i¢in buyuk bir listeyi
kopyalarsa bellek kopyalarla dolar. Her kopya kendi yerini
kaplar. Gereksiz kopyalardan kacinmak, bellek tasarrufunun
basit bir yoludur.



i

Bir program artik kullanmadigi nesneleri tutmaya devam
edebilir. Bu unutulmus nesneler birakilana kadar hala bellek
kaplar. Ornegin, bir program eski sonuglar hi¢ temizlenmeyen
bir listede tutabilir. Sonuclara ihtiyac olmasa bile bellekte
kalirlar. Kullanilmayan nesneleri birakmak, o alani baska isler
icin serbest birakir.




Verilerin duzenlenme bicimi, ne kadar bellek gerektigini
degistirir. Bazi1 veri yapilari ek bilgi saklar ve digerlerinden
daha fazla yer kaplar. Ornegin, bir say listesi genellikle ayn1
sayllar1 anahtar olarak iceren bir sozlukten daha az bellek
kullanir. Basit ihtiyaclar icin basit bir yapi se¢mek bellek
kullanimini dusuk tutar. Bellek icin veri yapilar: onemlidir.
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Aym bilgiyi tutmanin iki yolunu karsilastir. Bir yol digerinden
cok daha fazla bellek kullanabilir. Ornegin, bir milyon sayiy1
kucuk tam sayilardan olusan bir listede saklamak, bunlari
metin dizeleri olarak saklamaktan daha az bellek kullanir. Veri
aynidir ama maliyet farklidir. Dogru yapiy1 secmek bellek
kullanimim disuk tutar.



Bir program daha fazla veri yuklerken bellek kullaniminin
arttigini izlemeyi hayal et. Bunun buyudiuguni gormek, hangi
bolimin en ¢ok kullandigini fark etmene yardimci olur. Bellegi
zaman i¢inde gosteren bir sistem araci kullanabilirsin. Say1
sicradiginda, o boluimiun agir oldugunu anlarsin. Bellegin
buyumesini izlemek, nedeni bulmanin pratik bir yoludur.
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Bellegi azaltmanin bir yolu, verileri hepsini birden degil parca
parca islemektir. Her parca kullanilir ve bir sonrakinden once
serbest birakilir. Ornegin, biiylik bir dosyay: timini yiklemek
yerine satir satir oku ve her satiri isle. Parcalar halinde
islemek bellek kullanimini kiiguk ve sabit tutar.
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Bircok kopya yerine tek bir paylasilan veri parcasi kullanmak
bellek tasarrufu saglar. Program bilgiyi cogaltmak yerine ayni
bilgiye isaret eder. Ornegin, bir programin bircok boliimii ayni
buyuk yapilandirmaya ihtiya¢ duyuyorsa hepsi tek bir
paylasilan nesneye basvurabilir. Veriyi yeniden kullanmak
israfi onler ve bellegi diisiik tutar.
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Bir program artik ihtiya¢c duymadig: nesneleri serbest
birakmalidir. Birakmak, bellegi baska isler i¢in serbest birakir.
Ornegin, bityiik bir gecici listeyle isin bittiginde onu temizle
veya kapsam disina ¢ikmasina izin ver. Birgcok dilde bellek
otomatik olarak geri kazanilir, ancak yine de basvurulari
kaldirman gerekir. Kullanilmayani birakmak bellegi saglikli
tutar.
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Yaygin bir hata, daha az bellegin her zaman daha hizli
oldugunu disunmektir. Daha az bellek kullanmak her zaman
daha hizli calismak anlamina gelmez. Ornegin, verileri kiigiik
parcalar halinde islemek bellek tasarrufu saglar ama
tekrarlanan okumalar nedeniyle daha fazla zaman alabilir.
Bazen daha fazla bellek kullanmak, ekstra isten kaginarak
isleri hizlandirir. Bellek ve hiz ayr konulardir.
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Bir baska hata, ¢cok fazla bellek kullanmanin her zaman yanlhs
oldugunu varsaymaktir. Bazen verileri bellekte tutmak basit ve
hizl1 se¢imdir. Ornegin, kiigiik bir arama tablosunu bellekte
tutan bir program, yeniden hesaplamadan sorular1 hizlica
yanitlayabilir. Bellegi akillica kullanmak, mimkin oldugunca
az kullanmaktan daha iyidir. Daha fazla bellek her zaman kotu
degildir.
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Bellek kullanimi ve hiz bir odunlesimdir. Amac¢, mumkun
oldugunca az kullanmak degil, bellegi akillica kullanmaktir.
Ornegin, sonuclar bellekte onbellege almak tekrarlanan isi
hizlandirir ama daha fazla bellek kullanir. IThtiyaclarina gore
karar ver: bellek darsa parcgalar halinde isle; hiz 6nemliyse
veriyi el altinda tut. Denge anahtardir.
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Buyuk veri, gereksiz kopyalar ve kullanilmayan nesneler
yiiksek bellek kullanimina neden olur. Verileri parcalar halinde
isle ve ihtiya¢ duymadigini birak. Ama unutma: daha az bellek
her zaman daha hizli degildir. Bellegi durumuna gore akillica

kullan. Bu noktalar, bir programin neden ¢ok fazla bellek
kullandigini ve bunun nasil yonetilecegini yanitlar.
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