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Basit bir soru soruyorsun: sinir durumu nedir? Kisa yanit, sinir
durumunun bir islemin kurallarinin degistigi uc ya da 6zel bir
nokta oldugudur. Islem, bir programin sayilar karsilastirmak
ya da bir listeyi okumak gibi gerceklestirdigi herhangi bir
eylemdir. Cogu noktada 6zel bir sey olmaz, ama kenarda
davranis degisebilir. O kenar noktasi sinir durumudur.
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Her seyin beklendigi gibi ¢calistigi normal bir durumla basla.
Normal durum, izin verilen araligin ortasinda, herhangi bir
kenardan uzak, siradan bir degerdir. Ornegin 0 ile 120
arasindaki yaslarn kabul eden bir program 40 yasini sorunsuz
isler. Bu sana bir temel, sonra karsilastirmak i¢in bilinen iyi bir
sonug verir. Once ortamin ¢alistigini gor, sonra kenarlara bak.

2



1 ile 10 arasindaki sayilar gibi baslangici ve sonu olan bir
deger araligi dusun. Kenarlar bu araligin ilk ve son noktasidir:
burada 1 ve 10. Aralarindaki her sey araligin icidir. Sinir
durumu bu kenarlardan birinde ya da hemen disinda yer alir.
Araligin siradan olmaktan ciktig: yer kenardir.
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Tam kenarda bir kural izin verilenden izin verilmeyene
gecebilir. Sinirin altinda bir deger kabul edilir; tistiinde deger
reddedilir. Gegisin gerceklestigi tam nokta, sinir durumunu
ozel yapan seydir. Kural araligin ortasinda degismez, yalnizca
kenarda degisir. Yani yakindan izlemeye deger yer kenardir.
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Somut bir kural ele al: 12 yas sinir1. Bu, 12 ve altindaki
yaslarin izinli oldugu, 12'den buytuklerin izinli olmadig:
anlamina gelir. Tek basina 12 sayisi, kuralin izinliden izinli
olmayana gectigi noktadir. 12'nin ¢ok altindaki her sey acikca
izinlidir, cok ustiindeki her sey acikca degildir. Ilgin¢ nokta tam
12'dedir.




Sinirin gevresindeki u¢ degeri dene: 11, 12 ve 13. 11 degeri
sinirin hemen altinda, 12 tam sinirda, 13 ise hemen
ustundedir. Her biri kuralin farkh bir tarafini sinar. Kural 12 ve
altinin izinli oldugunu soyliyorsa 11 ve 12 gegcmeli, 13
basarisiz olmalidir. Bu ¢ deger birlikte gecis noktasini
denetler.



Yalnizca 12 degerini test etmek yeterli degildir. Bir program
12'yi kabul edip 11'i yanlislikla reddedebilir ya da 13'u
yanlislikla kabul edebilir ve bunu asla fark etmezsin. Her iki
taraftaki degerler, kuralin tam dogru yerde doniip donmedigini
gosterir. Bu yuzden hemen altini, tam sinir1 ve hemen ustunu
test edersin. Ug deger tiim kenar kapsar.
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Icinde hicbir sey olmayan listeyi, yani bos listeyi diisiin. Ozel
bir noktadir ¢iinkil tizerinde calisilacak 6ge yoktur. islenecek
bir sey olmadiginda bircok islem farkli davranir: 6geleri
saymak sifir verir ve ilk 6geyi almak imkansizdir. Bu nedenle
bos liste bir sinir durumudur. Her zaman test degerlerinden
biri olarak dene.




Sifir bir baska o0zel degerdir. Birgok islem sifirda siradan
sayllardan farkh davranir. Sifira bolmeye izin verilmez ve
sifirla carpmak bir degeri tamamen siler. Programlamada
sifirdan saymak yaygindir; bir listenin ilk konumu ¢ogu zaman
sifir olarak numaralandirilir. Davranis orada degistigi igin sifir
bir sinir durumu sayilir.




Izin verilen bir araligin iist ucuna bak. Bir form 100'e kadar
say1 kabul ediyorsa 100 izin verilen en buyuk sayidir ve o da
bir sinir durumudur. 99 degeri guvenle igeridedir, ama 100
hala kurala uyan son noktadir. Ust kenar test etmek,
programin ¢ok erken ya da ¢cok ge¢ kesmedigini denetler.
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Bir program siradan, araligin ortasindaki érneklerde cogu
zaman sorunsuz ¢alisir. Ona 40 gibi normal bir yas ver, dogru
yanitlar. ilk bakista her sey dogru goruniir ve kendine
guvenebilirsin. Normal ornekler tekrar tekrar gecer. Ama
bunlarin gecmesi kenarlarin iyi ele alindigini kanitlamaz,
¢unku kenarlar hi¢ denenmemistir.
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Ayni program u¢ bir noktada basarisiz olabilir. Belki kabul
etmesi gereken 12 yasini reddeder ya da reddetmesi gereken
13'u kabul eder. Hata normal kullanim sirasinda gizlenir ve
yalnizca sinirda ortaya ¢ikar. Bu yaygindir: araligin ortasi
kolaydir, dikkatli mantik kenarda gerekir. Bu yuzden sinir
durumlari onem hak eder.




Test edenler bu noktalara 0zel onem verir ¢cunku hatalarin
saklanma olasilig:1 en yuksek yer orasidir. Bir araligin ortasi
basittir ve nadiren ters gider. Kenar kesin karsilastirmalar
gerektirir ve orada kucuk kaymalar yapmak kolaydir. Sinir
durumlarini denetlemek bu kaymalari, gercek kullanicilar
onlarla karsilasmadan once yakalar. Kenarlarda birkac ek test
cok dert tasarrufu saglar.




Yaygin bir hata yalnizca normal ornekleri test etmektir. Birkac
siradan deger denersin, her sey gecger ve programin dogru
oldugu sonucuna varirsin. Bu yanlis bir giiven verir, ¢iinki
kenarlar denetlenmeden kalir. Program yine de 12'de, sifirda
ya da bos listede bozulabilir. Normal testlerinin yerine degil,
her zaman onlara sinir degerlerini ekle.
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Bir baska yaygin hata bir sinirin yalnizca bir tarafini
denetlemektir. 12 ve 13'u test edip 11'i unutursun ya da bos
listeyi test edip tek o6geli listeyi unutursun. Kural her iki tarafta
da basarisiz olabilir, bu yuzden tek taraf az sey kanitlar. Sinirin
hemen altindaki ve hemen tstiindeki degerlere ihtiyacin var.
Her iki tarafi ve aralarindaki tam noktayi test et.

15



Yanit1 6zetle: sinir durumu, bir islemin kurallarinin degistigi ug
ya da o0zel bir noktadir. Pratik aliskanliklar hatirla: bir sinirin
cevresinde 11, 12 ve 13'u test et, bos listeyi dene, sifir1 dene
ve izin verilen en buyuk sayly1 dene. Programlar ¢cogu zaman
normal orneklerde ¢alisir ama bu noktalarda basarisiz olur.
Testlerinde sinirlara 6zel onem ver.
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