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Birden fazla kosulun birlikte nasil kontrol edildigini bilmek
istiyorsun. Kisa cevap su: and, or ve not gibi mantiksal
baglaclar kosullar birlestirir ve parantezler siray:1 kontrol eder.
Kosul, basit bir evet-hayir testidir. Mantiksal baglaclar,
kosullan birlestiren sozcuklerdir. Parantezler, bir kuralin
parcalarini gruplayan simgelerdir.
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Kosul, kartin dogru olup olmadigini sormak gibi basit bir evet-
hayir testidir. Her kosul ya dogru ya da yanlis verir; arada bir
sey yoktur. Ornegin, kartin dogru olup olmadig testi, kart
eslesiyorsa dogru, eslesmiyorsa yanlis dondurir. Bir kosulu,
yalnizca iki olasi yaniti olan bir soru olarak dusunebilirsin.
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Acilmak icin bir kart ve bir parola gereken bir kapi dusun.
Simdi iki evet-hayir testi var: kart dogru mu ve parola dogru
mu? Bu iki testi tek bir karara birlestirmelisin: kap1 acilmal
mi1? Kosullan birlestirmek, onlarin dogru ya da yanlis
sonuclarinin birlikte nasil ¢calisip son bir dogru ya da yanlhs
uretecegine karar vermek demektir.
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and baglaci, tim kontroliin dogru olmasi i¢in her kosulun
dogru olmasi gerektigi anlamina gelir. Kart dogru ama parola
yanlissa, tiim kontrol yanhstir ve kapa kilitli kalir. Ornegin, kart
dogru and parola dogru yalnizca ikisi de dogru oldugunda
gecer. Biri bile yanlissa sonuc¢ yanlistir.
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Kart ve parola sonuclarinin dort kombinasyonunu listele: ikisi
de dogru, kart dogru ve parola yanlis, kart yanlis ve parola
dogru, ikisi de yanlis. and ile yalnizca ikisinin de dogru oldugu
satir kapiy1 agar. Diger ¢ satir basarisiz olur. Bu listeye
dogruluk tablosu denir ve and baglacinin tim kosullarin dogru
olmasini gerektirdigini gosterir.
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or baglaci, tim kontrolin dogru olmasi i¢in en az bir kosulun
dogru olmasi gerektigi anlamina gelir. Kart ya da parola
dogruysa kontrol gecer ve kap1 acilir. Ornegin, kart dogru or
parola dogru, biri ya da ikisi de dogru oldugunda geger.
Yalnizca ikisi de yanlissa tum kontrol basarisiz olur.
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Ayni dort kombinasyonu yeniden listele: ikisi de dogru, kart
dogru ve parola yanlis, kart yanlis ve parola dogru, ikisi de
yanlis. or ile ug¢ satir geger: ikisi de dogru, yalnizca kart dogru
ve yalnizca parola dogru. Yalnizca ikisinin de yanlis oldugu
satir basarisiz olur. Bu dogruluk tablosu, or baglacinin en az
bir dogru kosul gerektirdigini gosterir.
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not islemi tek bir sonucu tersine ¢evirir: dogru yanls olur,
yanlis dogru olur. Bir ¢ift tizerinde degil, tek bir kosul izerinde
galisir. Ornegin, not kart dogru, kart yanlissa dogru, kart
dogruysa yanlistir. not islemini, baska kosullarla
birlestirmeden 6nce dogrudan tek bir kosula uygularsin.
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Kart dogru and not parola dogru gibi bir kurali oku. Once kart:
kontrol et, sonra parola sonucunu not ile tersine ¢evir, sonra
and ile birlestir. Ornegin, kart dogru ve parola yanlissa, not
parola dogru dogrudur, dolayisiyla tim kural dogrudur. Parola
dogruysa, not parola dogru yanlistir, dolayisiyla kural yanlistir.
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Kart and parola or anahtar ifadesini iki farkli sekilde
degerlendirmeyi karsilastir. Once kart and parola kontrol edip
sonra or anahtar uygularsan bir yanit alirsin. Once parola or
anahtar kontrol edip sonra and kart uygularsan farkh bir yanit
alirsin. iki sira farkli sonugclar verebilir, bu yiizden karisikligi
onlemek igin kontrol sirasi sabitlenmelidir.
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Parantez icindeki her ne varsa once kontrol edilir. Parantezler
amaclanan sirayi netlestirir ve belirsizligi ortadan kaldirr.
Ornegin, kart and (parola or anahtar) énce parola or anahtar
kontrol edilir, sonra kart ile birlestirilir anlamina gelir.
Parantez olmadan, kart and parola or anahtar iki sekilde de
okunabilir ve farkli sonuclara yol acar.
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Parantez, and, or ve not iceren bir kurali adim adim isle.
Kuralin (kart dogru or anahtar dogru) and not parola dogru
oldugunu varsayalim. Once kart or anahtar kontrol et: biri
dogruysa o kisim dogrudur. Sonra not parola dogru kontrol et:
parola yanlissa o kisim dogrudur. Son olarak and ile birlestir:
kapinin acgilmasi igin iki kisim da dogru olmalidir.
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Yeni baslayan biri or demek istediginde and kullanabilir, bu
yuzden bir kosul dogru olsa bile kapa kilitli kalir. Ornegin, kural
kart dogru and parola dogru ise ama yalnizca dogru kartin
varsa kapi1 acilmaz. Her baglaci gercek gereksinime gore

kontrol et: kap1 ikisini de mi gerektiriyor, yoksa yalnizca birini
mi?




Parantez olmadan yazilan bir kural yanlis okunabilir. Ornegin,
kart and parola or anahtar, kart and (parola or anahtar) ya da
(kart and parola) or anahtar olarak okunabilir. Once kontrol
edilmesi gereken kismin ¢cevresine parantez ekleyerek bunu
duzelt. Parantezler siray: netlestirir ve hatalar: onler.
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not isleminin bir kuralin yanlis kismina uygulanmasi yanlhs
sonucu tersine ¢evirir. Ornegin, not (kart dogru and parola
dogru), kart ya da parola yanlis oldugunda dogrudur; bu, kart
dogru and not parola dogru ile ayni degildir. not islemini
tersine ¢evirmesi gereken kosulun dogrudan tzerine gelecek
sekilde tasi ve net olmak i¢in parantez kullan.

15




Su dort fikri hatirla: and tium kosullarin dogru olmasini
gerektirir, or en az bir kosulun dogru olmasini gerektirir, not
tek bir sonucu tersine ¢evirir ve parantezler kontrol sirasini
belirler. Bu dort fikir, birden fazla kosulun birlikte kontrol
edilmesini kapsar. Bunlarn net kurallar olusturmak ve karmasik
kosullar1 dogru okumak igin kullan.
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