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Yapay zeka ile normal bir bilgisayar programi arasindaki fark
nedir? Kisa yanit: normal bir program bir kisinin yazdigi

kurallar izler, 0grenen bir yapay zeka sistemi ise kurallarinin
bir kismini orneklerden alir. Bu kitap bu farki basit sozcukler
kullanarak adim adim acikliyor. Sonunda, iki yaklasimin nasil
calistigini ve siklikla nasil birlikte kullanildigini anlayacaksin.
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Bir bilgisayar programi, bilgisayarin adim adim izledigi bir dizi
talimattir. Kendisine soyleneni tam olarak yapar, ne fazlasini ne

eksigini. Ornegin, iki sayiy1 toplayan bir program, onu
calistirdiginda her zaman onlari toplar. Bilgisayar baska bir
sey yapmaya karar vermez; yalnizca talimatlar sirayla izler.
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Normal bir programda programci kurallarn acikca yazar.
Programci her adima onceden karar verir ve onu koda yazar.
Ornegin, bir saymnin ¢ift olup olmadigini denetlemek icin
programci soyle bir kural yazar: say1 ikiye bolunduginde kalan
yoksa, o zaman say cifttir. Bilgisayar kurali kendisi bulmaz;
yalnizca yazilan izler.



Sabit bir formul kullanan basit bir indirim programi dusun.
Programci soyle bir kural yazar: fiyattan yuzde on indir.
Program sonra bu formiili ona verdigin her fiyata uygular. 50
fiyat: icin 50'nin %10'unu (yani 5'i) hesaplar ve 45 elde etmek
icin onu c¢ikarir. Formul programci tarafindan yazilir ve
program yalnizca onu uygular.



Normal bir program ayni girdi i¢cin ayn1 yaniti verir, cunku
kurallan kendiliginden asla degismez. Yalnizca bir kisi
kurallari dizenlerse degisir. Ornegin, indirim programi her
zaman yuzde on indirim yapiyorsa, 100 girdiginde her
seferinde 90 c¢iktis1 verir. Biri kodu degistirmedikge farkl bir
indirim vermeye baslamaz.




Her programin kurallara bir yerden ihtiyac1 vardir. Kilit soru,
bunlar bir kisinin mi yazdigi yoksa sistemin mi veride
buldugudur. Normal bir programda kurallar bir kisi yazar.
Ogrenen bir yapay zeka sisteminde kurallar kismen 6rneklere
bakilarak bulunur. Bu farki anlamak, yapay zekay: 6zel kilan
seyi gormene yardimci olur.



Ogrenen bir yapay zeka sistemi, her kuralin kendisine
sOylenmesi yerine bircok ornege bakar ve bunlarin icindeki
iliskileri yakalar. Ornegin, fotograflarda kedileri tanimak icin
ona kedi ya da kedi degil diye etiketlenmis bir¢cok fotograf
gosterirsin ve o, kedilere ozgu ortak ozelliklerin neler
oldugunu o0grenir. Programci 6grenme slrecini kurar, ancak
ayrintili kurallar orneklerden gelir.
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Satis tahmini yapan bir model, gelecekteki satislar: tahmin
etmek icin gecmis satis verilerini kullanabilir. Kesin tahmin
kuralin1 kimse yazmaz; model onceki sayilardaki desenleri
bulur. Ornegin, satislarin tatillerden once arttigim fark
edebilir. Sonra gelecekteki satislari tahmin etmek icin bu
deseni kullanir. Model sabit bir formulu izlemek yerine veriden

ogrenir.




Yapay zeka sistemi kurallarinin bir kismini kendisine verilen
orneklerdeki desenlerden alir. Programci ogrenmeyi kurar,
ancak ayrintilar veriden gelir. Ornegin, bir spam filtresinde
programci spam ya da spam degil diye etiketlenmis bircok e-
posta saglar ve sistem spamde hangi sozciiklerin ya da
ozelliklerin yaygin oldugunu 6grenir. Bir e-postay1 spam yapan
seyin kurallar elle yazilmaz; orneklerden 6grenilir.
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Iki yaklasimi yan yana karsilastir. Bir yanda elle yazilmis
kurallar: bir kisi her adim bir tarif gibi yazar. Ote yanda
orneklerden ogrenilen kurallar: sistem verideki desenleri
bulur, tipki deneyimden 6grenen bir 6grenci gibi. ikisi de hala
bir isi yapan bilgisayar programlaridir. Fark, kurallarin
nereden geldigidir.
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Her yaklasimin kendi yeri vardir. Sabit kurallar acik ve
ongorulebilirdir; bu, her seferinde kesin yanitlar gereken vergi
hesaplama gibi gorevler icin iyidir. Orneklerden 6grenme,
desenleri elle yazmak zorsa, ornegin fotograflarda yuzleri
tanimak gibi durumlarda yardimci olur. Hi¢biri her zaman
daha iyi degildir; soruna gore segersin.
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Gercek uygulamalar genellikle iki yaklasimi birlestirir. Bir
sistem bazi bolumler icin yazili bir formill, digerleri igin
ogrenilmis bir model kullanabilir. Ornegin, bir aligveris sitesi
kargo ucretlerini hesaplamak icin sabit bir kural kullanabilir,
ancak hosuna gidebilecek tirinleri 6nermek i¢in ogrenilmis bir
model kullanabilir. ikisi sistemi yararh kilmak icin birlikte
calisir.




Yaygin bir yanilgi, yapay zekanin bir programdan tamamen
farkl bir sey oldugunu disunmektir. Bir yapay zeka sistemi
hala bir bilgisayar programidir; yalnizca bazi kurallarin
kaynag farklidir. Aym tir bilgisayarda calisir ve talimatlari
izler. Kilit fark, baz1 kurallarin bir kisi tarafindan yazilmak
yerine veriden ogrenilmesidir.
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Bir baska yanilgi, ogrenen bir sistemin her seyi kendi basina
bildigini dusunmektir. Yalnizca kendisine verilen orneklerden
ogrenir ve yanitlari bu veriye baghdir. Bir satis tahmin
modelini yalnizca kis verisiyle egitirsen, yaz satislarini iyi
tahmin edemeyebilir. Sistem ancak gordugu ornekler kadar

iyidir.
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Normal programlar ile 6grenmenin birbirinin ziddi oldugu
dogru degildir. Normal bir program da bir 6grenme sisteminin
parcasi olabilir ve ikisi birlikte calisir. Ornegin, bir 6grenme
sistemi veriden 0grenmeden once veriyi temizlemek igin
normal bir program kullanabilir. Normal program sabit
adimlar ustlenir, 6grenme kismi ise desenleri bulur.
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Kilit farki hatirla: normal bir program bir kisinin yazdigi
kurallar izler, 6grenen bir yapay zeka ise bazi kurallari
orneklerden alir. Gercek uygulamalar genellikle iki yaklasimi
birlikte kullanir. Hatirlanacak fark budur. Bu anlayisla,
bilgisayarlarin sorunlari farkh yollarla nasil ¢ozdugiuni daha

iyi gorebilirsin.




