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Yapay zeka ajani terimini duymus ve ne anlama geldigini
merak etmis olabilirsin. Yapay zeka ajani, bir hedefe dogru
adimlar secgebilen ve aracglar kullanabilen bir sistemdir.
Ornegin bir soruyu yanitlamak icin 6nce belgelerde arama
yapabilir, ardindan bir hesaplama yapabilir. O bir insan ya da
canl bir varlik degildir; belirtilen bir amaca ulasmak icin
talimatlan izleyen bir yazilimdir.
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Hedef, ajanin neyi basarmasi gerektiginin acik bir ifadesidir.
Ornegin hedef su soruyu yanitlamak olabilir: Fransa'nin niifusu
nedir? Ajan rastgele davranmaz; belirtilen bu hedefe dogru
calisir. Hedefi sen verirsin ve o, eylemlerde bulunarak ona
ulasmaya calisir. Hedef, tipki nisan aldigin bir hedef gibi,
ajanin yaptigi her seye yon verir.
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Hedefe ulasmak icin ajan her seferinde bir adim secer. Once
bilgi aramaya, sonra hesaplamaya, sonra da bir yanit vermeye
karar verebilir. Bu adimlar onceden sabitlenmemistir; ajan
bunlari ihtiyacina gore seger. Bunu bir oyunda siradaki
hamleyi se¢cmek gibi dusunebilirsin, ama hamleleri bir kisi
degil, yazilim secer.




Arac, ajanin yardim almak icin cagirabildigi seydir. Ornegin bir
arama araci, ajanin ise yarar bilgiler icin belgelerde goz
atmasini saglar. Ajan bir arac¢ kullandiginda bir istek gonderir
ve geri bir sonuc alir. Araclar, ajanin kullanabildigi ek
yetenekler gibidir; ornegin arama yapmak, hesaplamak veya
veriye bakmak. Ajan her seyi kendisi yapmaz; araclara dayanir.
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Satis rakamlariyla ilgili bir soruyu yanitlama hedefini dusun.
Ajan once ilgili belgeleri bulmak icin bir arama araci
kullanabilir. Sonra sayilarn toplamak icin bir hesap makinesi
araci kullanir. Bu iki adimi sirayla yaparak yanita yaklasir. Her
adim bir oncekinin uzerine kurulur ve birlikte ajanin hedefe
ulasmasina yardimci olurlar.




Sirada ne yapilacagina dair kararlar bir modelden gelir. Model,
desenleri tanimak ve se¢cimler yapmak icin veriyle egitilmis bir
bilgisayar programidir. Mevcut duruma bakar ve hangi adimi
atacagina karar verir. Ornegin hesaplamadan once daha fazla
bilgi aramaya karar verebilir. Adimlar secen kisim modeldir,
ama kendi basina hareket etmez.
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Model bir adima karar verdiginde, bu karar yazilimin izin
verdigi bir isleme donusturulur. islem, bilgisayarin
gerceklestirebildigi belirli bir eylemdir; 6rnegin bir arama
calistirmak veya bir matematik hesabi yapmak. Yazilim, islemi
tam olarak izin verildigi sekilde yerine getirir. BOylece modelin
secimi gercek bir eyleme donusur, ama yalnizca yazilim bunu
destekliyorsa.




Yazilim yalnizca belirli islemlere izin verir. izin verilen
eylemlerin bir listesi vardir ve ajan bu listenin disinda higbir
sey yapamaz. Ornegin belgelerde arama yapmasina ve
hesaplama yapmasina izin verilebilir, ama e-posta
gondermesine veya dosya silmesine izin verilmez. Bu, ajanin
eylemlerinin yazilimin izin verdigi seylerle sinirli oldugu
anlamina gelir; bu da onu guvenli ve denetimli tutar.
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Ajan yalnizca erisebildigi araclar: kullanabilir. Bir ara¢ bagh
degilse veya izin verilmiyorsa, ajan onu kullanamaz. Yani
yetenekleri, kendisine sunulan araglardan gelir. Ornegin ajanin
bir arama araci varsa ama hesap makinesi yoksa, hesaplama
yapamaz. Ajanin neler yapabilecegini araclar tanimlar.
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Sinirlar da ajanin neleri basarabilecegini sekillendirir. Bir arag
mevcut olsa bile, ka¢ kez kullanilabilecegine veya hangi
verilere erisebilece@ine dair sinirlar olabilir. Ornegin ajana
soru basina yalnizca u¢ aramaya izin verilebilir. Bu sinirlar,
araclarla birlikte ajanin genel yeteneklerini belirler. Sinirlar,
ajanin amaclanan amacinin otesine ge¢mesini engeller.
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Hepsini bir araya getirirsek, yapay zeka ajani bir hedefi olan,
adimlar segme yetenegine sahip, aracglara erisimi olan ve neler

yapabilecegine dair sinirlar:1 bulunan bir sistemdir. Model
adimlara karar verir, yazilim onlar yerine getirir, araclar ve
sinirlar da yeteneklerini tanimlar. Bunu bir dongu olarak
canlandirabilirsin: hedefi kontrol et, bir adim seg, bir arag
kullan ve hedefe ulasilana ya da sinirlara takilinana kadar
tekrarla.




Yaygin bir hata, ajanin canl ya da farkinda oldugunu
disunmektir. Degildir. Bir hedefe dogru adimlar se¢mek
yalnizca bir programi izlemektir; ajanin duygular: ya da bilinci
oldugu anlamina gelmez. O, bilgiyi isleyen ve eylemlerde
bulunan bir makinedir, ama i¢sel bir yasami yoktur. Bir hedefe
dogru davranmak, basitce tasarlandigi seyi yapmaktir.
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Bir baska hata da ajanin bir seyler istedigini diisinmektir.
Soruyu yanitlamak istedigini soyleyebilirsin, ama bu yalnizca
bir konusma bi¢imidir. Ajanin arzular ya da istekleri yoktur;

yalnizca programlamasini izler. Bir hedefi varmis gibi
davranmak, bir seyi istemekle ayn1 sey degildir. Onun
tercihleri ya da duygularn yoktur.
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Ajanin bilingli oldugunu disunmek de bir hatadir. Biling, tipk:
bir insanda oldugu gibi, kendinin ve ¢evrenin farkinda olmak
demektir. Ajanin boyle bir farkindalig: yoktur. Adimlar sectigi
icin zeki gorunebilir, ama bu yalnizca karmasik bir yazilimdir,
biling degil. Hedefe benzer davranis, iceride bir zihin oldugunu
gostermez.




Bir hedefi olmak, duygular: olmakla ayni sey degildir. Bir ajan,
higbir arzu ya da farkindalik olmadan bir hedefe dogru
calisabilir. Basarili oldugunda mutlu, basarisiz oldugunda

uzgun hissetmez; yalnizca talimatlarini izlemeye devam eder.
Hedef fikrini duygu fikrinden ayirabilirsin. Ajanin bir hedefi
vardir, ama i¢sel bir deneyimi yoktur.
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Ozetle, yapay zeka ajani bir hedefe dogru adimlar secen ve
araclar kullanan bir sistemdir. Yetenekleri, erisebildigi araglara
ve sinirlara baghdir. Bir hedefi varmis gibi davranmak, insan
benzeri arzulari ya da bilinci oldugu anlamina gelmez.

Unutma: o bir yazilimdir, canl bir varlik degildir ve eylemleri
tasarimi ve sinirlan tarafindan sekillendirilir.
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