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Şu soruyu görüyorsun: Bir programlama dilini öğrenmek için

tüm komutları ezberlemen gerekir mi? Kısa yanıt hayır,

gerekmez. Bir programlama dilini öğrenmek, her komutu

kafanda depolamakla ilgili değildir. Fikirleri anlamak ve

gerektiğinde ayrıntıları nasıl bulacağını bilmekle ilgilidir. Bu

kitap nedenini açıklar ve bunun yerine neye odaklanman

gerektiğini gösterir.

1



Komutlar, bilgisayarın tanıdığı sözcüklerdir; bir sözlükteki

adlar gibi. Bir dili iyi konuşmak için sözlükteki her sözcüğü

bilmen gerekmez. Sık kullandığın sözcükleri öğrenir, geri

kalanına bakarsın. Programlamada da aynısı geçerlidir: yaygın

komutları kullanarak öğrenir, gerektiğinde geri kalanına

bakarsın. Amaç bir listeyi ezberlemek değil, fikirleri iletmektir.
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Değişken, bir sayı ya da sözcük gibi bir değeri tutan

adlandırılmış bir kutudur. Bir değişkeni ona bir ad verip içine

bir şey koyarak oluşturursun. Bu fikri anlamak, tam komut

yazımlarını hatırlamaktan daha önemlidir. Örneğin, 10 sayısını

tutan score adlı bir değişken düşünebilirsin. Önce değerleri

saklama ve değiştirme kavramını öğrenirsin.
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Koşullar, bir programın yollar arasında seçim yapmasını

sağlar; yağmur yağıyorsa şemsiye almak gibi. Bir koşulun bir

şeyi kontrol edip sonra ne yapılacağına karar verdiğini

öğrenirsin. Önce kavramı öğrenirsin, tam sözdizimini değil.

Örneğin, bir sayı 10'dan büyükse bir mesaj yazdır. Karar verme

fikri anahtardır ve tam komuta sonra bakılabilir.
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Döngü, bir eylemi tekrar tekrar yazmak yerine çok kez yineler.

Bir döngünün emek tasarrufu sağladığını ve kodunu kısa

tuttuğunu anlarsın. Yinelenme fikri anahtardır ve tam komuta

sonra bakılabilir. Örneğin, on ayrı satır yazmadan 1'den 10'a

kadar sayıları yazdırmak için bir döngü kullanabilirsin. En çok

önemli olan, adımları yineleme kavramıdır.
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Fonksiyon, yeniden kullanabileceğin adlandırılmış bir adımlar

grubudur. Adımları gruplamanın neden yardımcı olduğunu

kavrarsın: adımları bir kez yazar, birçok kez kullanırsın. Bunu

anlamak için hiçbir komut adını ezberlemen gerekmez.

Örneğin, greet adlı bir fonksiyon her çağırdığında bir

karşılama mesajı yazdırabilir. Önemli olan, adımları bir araya

paketleme fikridir.
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Bir araya getir: değişkenler, koşullar, döngüler ve fonksiyonlar

temel fikirlerdir. Bu fikirleri öğrenmek ilk işindir, komutlar

ikinci sırada gelir. Bir değişkenin ne yaptığını ya da bir

döngünün nasıl yinelendiğini anladığında, herhangi bir dili

daha kolay kullanabilirsin. Komutlardan önce kavramlara

odaklan ve sonraki her şey için güçlü bir temel kur.

7



Her dilde tam komutların listelendiği belgeler vardır. Bir

komuta ihtiyaç duyduğunda, onu hafızandan hatırlamak yerine

bakarsın. Belgeler, yanında tuttuğun bir başvuru kitabı gibidir.

Örneğin, metin yazdırmayı unutursan, belgelerde print

komutunu ararsın. Bir şeylere bakmak programlamanın normal

bir parçasıdır, başarısızlık işareti değildir.
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Bir problemin adım adım nasıl çözüldüğüne odaklan; bir

listedeki en büyük sayıyı bulmak gibi. Çözümün planı,

fonksiyon adından daha önemlidir. Adımları sade sözcüklerle

tanımlayabilirsin: ilk sayıyla başla, her sonraki sayıyı

karşılaştır, en büyüğünü tut. Planı elinde tuttuğunda, onu

herhangi bir dilde yazabilirsin. En çok pratik yaptığın beceri

problem çözmedir.
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Çözümü planladıktan sonra ihtiyaç duyduğun hazır fonksiyonu

arayabilirsin. O fonksiyonun adını bilmek o zamana kadar

bekleyebilir. Örneğin, en büyük sayıyı bulmayı planlayabilir,

sonra bunu yapan fonksiyona bakabilirsin. Önemli olan, ne

yapmak istediğini zaten bilmendir. Tam komut, yalnızca

gerektiğinde eline aldığın bir araçtır.
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Ne kadar çok pratik yaparsan, sık kullanılan yapılar zihninde o

kadar çok kalır. Hafıza zorla ezberden değil, kullanımdan doğal

olarak büyür. Örneğin, birçok döngü yazdıktan sonra kalıbı

çabalamadan hatırlarsın. Pratik, yineleme ve gerçek problem

çözme yoluyla hafıza oluşturur. Yaparak öğrenirsin ve en çok

kullandığın komutlar zamanla tanıdık hale gelir.
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Yaygın bir hata, fikirleri anlamadan önce uzun komut listelerini

ezberlemeye çalışmaktır. Bu zaman kaybettirir ve öğrenmeyi

olduğundan zor hissettirir. Fonksiyon adlarını ezberlemek için

saatler harcayıp yine de basit bir problemi nasıl çözeceğini

bilemeyebilirsin. Bunun yerine önce kavramları öğren ve

komutların pratikle gelmesine izin ver. Fikirleri anlamak,

komutları hatırlamayı ve kullanmayı kolaylaştırır.
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Bir başka hata, bir komutu unutmanın başarısızlık anlamına

geldiğinden endişelenmektir. Gerçek işte bir şeylere bakmak

normaldir ve beklenir. Deneyimli programcılar bile belgeleri

arar ve başvuru kılavuzlarını kullanır. Bir komutu unutmak

kötü bir programcı olduğun anlamına gelmez; insan olduğun

anlamına gelir. Önemli olan, ne yapmak istediğini bilmek ve

bunu yapacak doğru aracı bulmaktır.
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Komutlara acele etmek için döngüler ve fonksiyonlar gibi

kavramları atlama. Zayıf temeller sonraki her adımı zorlaştırır.

Bir döngünün nasıl çalıştığını anlamıyorsan, komutunu

ezberlemek problem çözmene yardımcı olmaz. Önce temel

fikirleri kavramak için zaman ayır. Kavramlarda güçlü bir

temel, komutları öğrenmeyi daha hızlı ve daha anlamlı kılar.
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Her gün temel kavramlarla biraz pratik yapmaya karar ver.

Küçük ve düzenli pratik, yaygın yapıların zamanla daha kolay

hatırlanmasını sağlar. Örneğin, on beş dakikanı bir döngü ya

da fonksiyon yazmaya ayır. Süreklilik, uzun oturumlardan daha

önemlidir. Haftalar içinde yaygın kalıpları çabalamadan

hatırladığını fark edeceksin. Pratik, fikirleri alışkanlığa

dönüştürür.
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Yanıtı özetle: hayır, tüm komutları ezberlemen gerekmez.

Temel kavramları anla, gerektiğinde ayrıntılara bak ve hafızanı

pratiğin oluşturmasına izin ver. Önce değişkenler, koşullar,

döngüler ve fonksiyonlara odaklan. Belgeleri bir koltuk

değneği değil, başvuru kaynağı olarak kullan. Problemleri

adım adım çöz; sık kullandığın komutlar doğal olarak tanıdık

hale gelecektir.
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