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Mikrodenetleyici, bir cihazin icinde tek bir belirli isi yapmak
uzere uUretilmis kiicuk bir ¢iptir. Normal bilgisayar ise senin
sectigin bircok farkli programi calistirabilen bir makinedir.
Kisa yanit budur. Geri kalanin1 okurken bu basit haritay:
aklinda tut: tek ise karsi bircok is, kucuk kaynaklara karsi
buyuk kaynaklar, bir cihazin icinde gizli olmaya karsi masanin
uzerinde durma.



Normal bilgisayar, bir¢cok farkli programi ¢alistiran bir
makinedir. Ne yapacagini sen segersin: bir belge yaz,
internette gezin veya bir oyun oyna. Esnek olacak ve gun
boyunca degisen gorevlerle basa ¢ikacak sekilde
tasarlanmistir. Bu esneklik, normal bir bilgisayarda klavye,
ekran ve programlar arasinda kolayca gecis yapmani saglayan
bir isletim sistemi bulunmasinin nedenidir.

2



Mikrodenetleyici, bir cihazin icine yerlestirilmis ve tek bir
sabit isi yapmak uzere uretilmis kucuk bir bilgisayar cipidir.
Masaustu bilgisayar gibi kullanilmak uzere tasarlanmamaistir.
Uzerinde program a¢gmazsin veya internette gezinmezsin.

Bunun yerine, icinde saklanan tek bir programi, cogu zaman
yillarca calistirarak camasir makinesi, mikrodalga firin veya
oyuncak gibi bir cihazi kontrol eder. Gizlidir ve isini sessizce

yapar.




Ikisini yan yana karsilastir. Mikrodenetleyici bir cihazin iginde
ayni gorevi tekrar tekrar yapar. Normal bilgisayar bircok gorev
yapar ve hangisini ¢alistiracagina sen karar verirsin. Bu tek ise
karsi bircok is farki, bu kitabin temel fikridir. Bellek boyutu
veya gugc tuketimi gibi neredeyse diger tim farklar bu temel
amactan kaynaklanir.
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Bir camasir makinesinin igine bak. Dugmeleri ve motoru
yoneten bir mikrodenetleyici bulacaksin. Bir digmeye
bastiginda ¢ip bunu okur ve ne yapacagina karar verir. Ayrica
motoru dogru zamanlarda acgip kapatir. Bu, tek bir ¢ipin belirli
bir isi yaptig1 gercek bir cihazdir: sectigin yikama programini

calistirmak.
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Mikrodenetleyicinin bir digme basisini nasil okuduguna
yakindan bak. Digme basit bir anahtardir. Ona bastiginda
mikrodenetleyici elektriksel bir sinyaldeki kiicuk bir degisikligi
algilar. Sonra motora gu¢ gondererek onu acar veya kapatir.
Bu, bir cihazi kontrol etme fikrini somutlastirir: bir girdiyi oku,
karar ver ve bir ¢iktiy1 ayarla.



Masanin uzerinde ayni anda bir¢ok program calistiran normal
bir bilgisayar hayal et. Acgik bir tarayicin, bir muzik ¢alarin ve
bir metin duzenleyicin olabilir. Tek bir sabit isi yapmak icin tek

bir cihaza yerlestirilmemistir. Bunun yerine, oniinde oturdugun

ayr1 bir makinedir ve ne yapacagini sen segersin. Tasarimi
geregi genel amaclidir.




Normal bir bilgisayar daha fazla bellege, daha fazla
depolamaya ve daha fazla islem gucune sahiptir. Bir
mikrodenetleyicide bunlar ¢ok daha azdir ¢unku yalnizca tek
bir isi yapmasi gerekir. Fotograf saklamasi veya birkacg
program calistirmasi gerekmez. Yalnizca tek programini
tutacak kadar bellege ve girdileri okuyup ¢iktilar1 guivenilir
bicimde ayarlayacak kadar hiza ihtiya¢ duyar.
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Mikrodenetleyici kucuktur ve az guc¢ kullanir, bu yuzden
cihazlarin igine sigar. Kuguk bir pille veya dusik voltajli bir
beslemeyle calisabilir. Normal bir bilgisayar daha buyuktur ve
ekranini, diskini ve islemcisini calistirmak icin daha fazla guce
ihtiya¢ duyar. Bu boyut ve gii¢ farki dogrudan yaptiklar: farkh
islerden kaynaklanir.



Mikrodenetleyici genellikle bir cihazin i¢inde gizlidir ve onu
hi¢ gormezsin. Bir devre kartina lehimlenmistir ve ekran veya
klavye olmadan calisir. Normal bilgisayar, Oniinde oturdugun

ayrl bir makinedir. Ekranini ve klavyesini gorursun ve onunla
dogrudan etkilesime girersin. Mikrodenetleyici perde
arkasinda ¢alisir.




Normal bir bilgisayarda programlari sen secersin. Bir oyun,
tarayici veya belge acmaya sen karar verirsin.
Mikrodenetleyici, tiretildigi tek programi galistirir ve baska
birini secemezsin. Bir digmeye basarsin ve ¢ip yapmak tuzere
uretildigi seyi yapar. Bu, tek ise karsi bircok is farkinin pratik
sonucudur.




Ikisi arasindaki ¢izgi tamamen net degildir. Baz1 kiicitk

bilgisayarlar ve gelismis mikrodenetleyiciler benzer seyler
yapabilir. Kucuk bir bilgisayar bir cihaza yerlestirilebilir ve
guclu bir mikrodenetleyici birden fazla basit gorevi
calistirabilir. Yani fark kesin bir kural degil, bir egilimdir. Amac
yine de en ¢ok onem tasir.




Kucuk bir bilgisayarin ve gelismis bir mikrodenetleyicinin bir
robotu kontrol etmek gibi benzer bir gorevi uistlendigini hayal
et. Ikisi de sensorleri okuyup motorlar: strebilir. Kiiciik
bilgisayar tam bir isletim sistemi ¢alistirabilirken
mikrodenetleyici tek bir program calistirir. Bu, tasarim
hedefleri farkli olsa da ikisinin bazi1 durumlarda birbirine
yaklasabildigini gosterir.
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Yaygin bir hata, normal bir bilgisayarin her zaman dogru se¢im
oldugunu disunmektir. Bir cihazdaki tek sabit is igin
mikrodenetleyici cogu zaman daha uygun se¢imdir. Daha
kucuktur, daha ucuzdur ve daha az guc¢ kullanir. Normal bir
bilgisayar, bir digmeyi okuyup bir motoru agmak gibi basit bir
is icin ¢ok buyuk ve ¢ok pahali olurdu.
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Bir diger yaygin hata, mikrodenetleyici ile bilgisayarin ayni sey
oldugunu diisinmektir. islemci ve bellek gibi fikirleri
paylasirlar, ancak farkli amaclar igin uretilmislerdir.
Mikrodenetleyici bir cihazin icindeki tek bir is icin yapilmistir.
Normal bilgisayar bir¢cok programi calistirmak icin yapilmistir.
iliskilidirler ama aym degildirler.
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Yanit1 hatirla: mikrodenetleyici bir cihazin icinde tek bir belirli
isi yapar, normal bilgisayar ise bir¢cok program calistirir ve
daha fazla kaynaga sahiptir. Camasir makinesi ornegi bir
mikrodenetleyicinin is basinda oldugunu gosterir. Sinir keskin
degildir, ama amac temel farktir. Bunu aklinda tutarsan ikisini
birbirinden ayirt edebilirsin.
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